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San Fransisco, USA - Psygnosis hat in den USA neben dem potentiellen Top-Titel „Drakan” 
(siehe Preview in diesem Heft) mindestens zwei weitere Titel in der Mache: „Hired Guns” ist die 
| Neuauflage eines Amiga-Klassikers, basierend auf der „Unreal“-Engine. Ihr steuert dabei vier 
Söldner, die auch selbständig agieren können, durch eine actionlastiges 3D-Strategiespiel - da ist 
echte Teamarbeit gefragt, besonders im Multi-Player-Modus. Das Echtzeit-Strategical „Metal 
Fatigue“ präsentiert sich ebenfalls in bestem 3D: Die Kamera kann stufenlos gedreht und ge- 
schwenkt werden. Durch zwei Besonderheiten will sich das Spiel von anderen dieses Genres ab- 


— ae 


\ 


k F} heben: Zum einen kämpft man nicht nurfauf, 


der Oberfläche, Taktisch wichtige Gebäude 


T »] NY Yy 4 lassen sich auch unterirdisch oder in den 
| [| 2 ’ ’ | Wolken ansiedeln. Zum anderen gibt es riesi- 
5 4 A ) “ |’j ge Kampf-Roboter, die jeden Panzer wie eine 

h &] Ameise aussehen lassen. Treffen zwei dieser 


” RE Kolosse aufeinander, soll es einen Kampf äla 
Mannheim, Deutschland - Obwohl es bereits, „Tekken“ geben. Geht alles nach Plan, wer- 
einigen Magazinen getestet wurde, gab der deut- det Ihr beide Titel bereits im Frühjahr 99 spie- 
sche Vertrieb Topware kürzlich bekannt, daß das 


3 len können. 
von vielen Fans bereits sehnsi Im : 
en üchtig erwartete 


http-/iwww.psygnosis.com 
£ EEE es 


Compilation- 
haos 


Dr. ieich, Deutschland - TopWare hat 
per Gerichtsbeschluß die Auslieferung der 
Hit-Sammlung „Best of Games Vol“ ge- 
Stoppt Die Compilation mit 23 CDs und 15 
Op-Spieler wie „Dungeon. Keeper 
Cac und „FIFA 98” von EA, Infogrames 
und Virgin wird zwar trotzdem erscheinen 
allerdings unter einem anderen Namen) 
Ben diese Verzögerung ist TopWare mit 
: nogeoeg Spielesammlung „Gold Ga- 
me siehe sn dieser Ausgabe) zu- 


RE . 


HOLLYWOO 


berühmte Holiywood-Größen 
verpflichten können. Als An- 
führer der GDI-Gruppe agiert 
James Earl Jones, bekannt 
aus Filmen wie „Jagd auf Roter 
Oktober“ und „Conan — Der 
Barbar“. Die Rolle.des leiten 
den GDI-Commanders wird 
m ] von Michael Biehn verkörpert, || 
Als Schauspieler für die der zuletzt in dem Kassenknüller „The Rock 


sehen war. 
Nähere Infos unter: epc 
http://www.westwood.com 


Da soll noch einer 


durchblicken 
Nähere Infos unter: 
http:/www.infogrames.de 


Rat 


Las Vegas, U.S.A. 
zahlreichen Zwischensequenzen seines neuen 


Strategie-Spektakels „Command & Conquer 
Tiberian Sun“ hat Westwood Studios zwei 


Ein Oskar © J 
tür Abe? a‘ 


Hollywood, USA - Wer immer noch nicht wahrhaben will, daß sich die Spiele-Indu- 
strie und Hollywood immer näherkommen, für den ist vielleicht folgende Meldung in- 
teressant: Abe, der Held aus „Oddworld: Abe’s Oddysee“ und dem neuen „Abe's Exod- 
dus“ von GT Interactive, wird vielleicht für einen Academy Award in der Kategorie „Be- 
ster animierter Kurzfilm“ nominiert, „Abe’s Exoddus, 
The Movie“, so der vorläufige Name, wird ein Zusam- 
menschnitt aus dem Intro 
und den Zwischense- 
quenzen des neuen Spie- 
les werden. Ende Oktober 
ist der Film in ausgewähl- 
ten Kinos in Los Angeles 
zu sehen. Ob Ihr den Film 
hier in Deutschland zu se- 
hen bekommt, stehtinoch nicht fest. 
Nähere Infos unter: http://www.gtinteractive.com 
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von Mathias Neumann e: 
IN-Nr. lautet 3-89719-031-1 


‚werner.de 


Mittelerde Online 


Dakhurst, U.S.A. - Die zur Cendant-Grup- 
[pe gehörenden Yosemite Studios arbeiten 
gerade an einem Online-Spiel, das auf der 
klassischen Fantasy-Erzählung „Der Herr 
Nder Ringe” von J.R.R. Tolkien basiert, Das 
Spiel wird zeitlich allerdings nach dem Buch 
angesiedelt sein, so daß Ihr auf die bekann- 
ten Helden wie Gandalf, Frodo und Bilbo 
leider verzichten müßt. 


http://www.middle-earth.com 


Me 


Didelo-warzhı 


Hannover, Deutschland - Für großen An- 


drang am Ubi-Soft-Stand sorgte auf der dies- 
jährigen CeBIT Home das Model Larissa Mische. 
Das hübsche Mädel sah der Original-Leeloo 
aus dem Film „Das Fünfte Element“ dermaßen 
ähnlich, daß sie sich vor Autogrammwünschen 
kaum retten konnte. 


ähere Infos unter: http://www.ubisoft.de 


schienen. Das Buch hat 96 


SCANNER 


Eia Scanner ist ein Gerät, das Bilder f2 
Fotos von Euch} mil einam Lichtsträht abte 
stät und die Informationen in den Camp& 
aneintiest Dort könnt Ihr ste dann = 8; mit 
einem Maiprogramm bearbeiten und: aus 
drucken 


HTML 


Bra steht für. Hypertext Markup Laft 
auage \-Sprungtext Markierung Sprache) 
Ex handelt sich dabes um eine Program 
mierapracha, mit der Internet-Seiten Qe 
Haut werden. Das Besondere Anl HTML Sind 
dis sogenannten Links. Wann Ihr auf einen 

neisteng ein unterstichenes ‚wort 


ader ein grafisches, Symbol) Klickt 
springt Ihr automatisch aufeine neue seite, 


WWW 


WWW steht für World Wide Wab (= Weit 
weites Netz! 
ternet, der durch salne grafinche Benutzer 
oberfläche die einfache Bedienung des IN 
ternets per Browser ermöglicht 


BROWSER 


Dia anglische Wort 
viek wie 
Browser dient zum Surten.im Internet, Mit 
einem. solchen Programm 
var oder Netscape Navigator lassan.=ich 
die Seiten im WWW batrachieR. 


macht Damp 


"Tokio, Japan - Auf der Tokio Game 


Show hat Sega bereits erste Spiele für 
seine neue Super-Konsole Dreamcast 
gezeigt, die nächstes Jahr erscheinen 
soll. „Geist Force” wird ein 3D-Shooter 
‚auf einem fremden Planeten, dessen 
Oberfläche sich aus Hunderten von Qua- 
dratkilometern mit Bergen, Tälern, 
Schluchten, Vulkanen und reißenden 
Flüssen zusammensetzen wird. Laut 
Aussage von Sega wird gerade dieses 
Spiel eher an eine Fern- 
sehshow erinnern als an 
ein Computerspiel - Teile 
| der Grafiken wurden von 
Netter Digital Entertain- 
ment (Babylon 5) erstellt 
fl Gezeigt wurden außer- 
dem u.a. „Virtua Fighter 
3tb* (tb = team. battle), 
„Sonic Adventure”, „Se- 
ga Rally 2“ - der Nachfol- 
ger zum Automaten - so- 
I jodzilla Generati- 
ons“, ein Spiel, in dem Ihr 
ganze Städte in Schutt 
und Asche legen könnt. 
‚Nähere Infos unter: 
.sega.de 


dann 


Das www stein Dienst iny in 


browse" bedeutet so 


„biättern" oder Bummeln‘, Ein 


2.8. MSExpir- 


‚SIMONnTHE 
' SORCERER 3D | 


Birmingham, England - Das englische Ent- 
wicklerteam Adı Soft hat die Arbeiten. 
anı für Ende ‚Jahres angekündig- 
ten Adventure „Simon the Sorcerer Ill” ein- 
gestellt. Statt dessen hat der Hersteller die 
Engine des bald erscheinenden „Prince of 

} Persia 3D“ erworben und plant nun, die neu- 
esten Abenteuer des Zauberlehrlings als 

Plattformspiel umzusetzen. Außerdem er- 

‚scheint dieser Tage das „Simon the Sorcerer 

 Puzzie | Pack“ - eine Spielesammlung mit Kar- 

ten-und Denkspielen für Windows. a Si 

Nähere Infos unter: 

ERTE 


WARTEN AUF 
„METAL 
GEAR SOLID“ 


Frankfurt, Deutschland - Während der 


heiß erwartete Actionkracher „Metal Gear 
Solid“ in den U,S.A. bereits veröffentlicht 
ist, müssen sich die deutschen Fans noch et- 
was gedulden. Konami arbeitet gerade un- 
ter Hochdruck anı der Übersetzung, da man 
hierzulande auf den Verkauf einer engli- 
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San Rafael, U.S.A. - Jetzt ist es offiziell: 
Das im „Star Wars“-Universum angesiedel- 
te Echtzeit-Strategiespiel „Force Comman- f 
der“ kommt laut Aussage des Entwicklers 
LucasArts erst Ende nächsten Jahres auf den 
Markt - voraussichtlich im Oktober. 

| Nähere Infos unter: 

| http:/www.lucasarts.com 


TAR——— 


schen Version verzichten will. Im März 1989 soll 
@s dann aber endlich soweit sein 

Nähere Infos unter: 
http://www.metalgear.com 


3 
2 
ä 
3 
i 
; 


inde: 


‚Eine neue Version vo 


biz 


A ln 
th II" wird nicht wie bisher mur 


nungsterm 
nicht bekanı 
Nähere, 


3Dfz unterstütsen, 7 


zn über Direot5D alle 3D-Karten voll ausmutgent++ 
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Während des Spiels austauschbare 
Charaktere, weitere Spieler können in 
das laufende Spiel einsteigen 


Frei wählbarer Spielverlauf. 
Alle Gegenden können 
jederzeit wieder betreten werden 


Acht verschiedene Charakter-Typen mit 
individuellen Eigenschaften. 
Mehrere mögliche Lösungswege 
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Das Aetion-Rollenspiel 
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Adventures 
Toie Palmen-ldylie trü t: FRE Ne 


| nimmt das Abenteuer 
' seinen Anfang 


Bpertionierteste aller Grab 
uf die Monitore zurück! 


oft ist wieder da - und 

Mit „Tomb Raider III”' will 
britische Softwarehaus 

gan’ der berühmtesten 
pieleheldin aller Zeiten 

tig ein Denkmal setzen und 
mmer unsterblich machen. 
also befürchtet habt, daß 
steller nur auf Bewährtes 
und bloß einen faden Neu- 
produzieren würde, dann 
Euch zum Glück getäuscht: 

" wenn „Tomb Raider III” aus 
ten Blick stark an seine bei- 
jänger erinnert, fanden 
hireiche Verbesserungen 

/eg in Laras neueste Aben- 

1. Dies beginnt bereits bei der 
hi der Orte sowie der abge- 
'en Hintergrundgeschichte, 


falls einiges getan: Core spendie 
te „Tomb Raider III” nicht nur dive: 
se neue Schurken und monströ: 
Ungeheuer wie Kobras, Piran! 
und sı 
zudem fleißig an der Intelligen 
Bösewichte gefeilt. Statt nur 
plumpe Schießscheiben 
durch die Gegend zu wan- 
ken, nehmen Laras Ge- 
genspieler jetzt gna- 
denlos die Verfolgung 
des vermeintlich wehr- 
losen Opfers auf oder 
ziehen sich bei zu star- 
ker Gegenwehr uner- 
wartet zurück. 
Bei soviel Gefahren durfte die 
Hauptdarstellerin selbst natürlic 
nicht zu kurz kommen. Auf ihrer 
jatt aus einem,Akte X"-Film #} Jagd quer durch alle Kontinent 
men könnte: Auf der ieser Erde macht sich 
nach vier die tapfere Lara 
riösen wieder die unter- 
en dlichsten 
fahrbaren Unter- 
*  sätzezunutze. Egal = 
ein knatterndes Quad- 
ammenge- torrad, ein Mini- me - 
ihrem Finder angeblich | boot oder ein rasanter Jeep 
atürliche Macht verleihen, f$ -der blaublütigen Archäo 
Lara von den tiefen Dschun- 9 gin ist kein noch so ver- 
n des Regenwaldes bis in die $ rücktes Gefährt zu 
ktis. Überraschenderweise 1} heiß. Aber auch zu 


uch ein Abstecher ins ver- Fuß macht die 

te London auf dem Pro- f$ wohlgeformte Hel- 

m, und in der Wüste von fl din stets eine blendende Figur. Dies 
ja entdeckt sie gar das ge- | liegt zum einen an den zahlreichen 
Militärgelände Area 51 frisch hinzugekommenen Outfits, 

alle Locations passend in ff wobei hier besonders das bauch- 

De zu setzen, wurde die Spiel- f$ freie Top hervorzuheben wäre, das 
ne komplett überarbeitet. | Lara in den wärmeren Gefilden 
‘= ermöglicht jetzt die Darstel- bevorzugt. Zum anderen 
g noch detaillierterer Land- nat die fesche « 
haften, inklusive neuer, farbi- @ Grabräuberin oben- 
Lichteffekte und transparen- ff drein noch einige neue 
Schatten. Außerdem erwarten Tricks auf Lager. Um sich 
optisch eindrucksvolle Wet- ff durch enge Röhren oder Spa} 
effekte wie diesige Nebel- Ü ten zu zwängen, kann Miss Croft 
waden, strömender Regen ff diesmal auf allen Vieren am Boden 
heulende Schneestürme. entlangrobben, und aus brenzligen 
den Gegnern hat sich eben- ff Situationen rettet Ihr sie am besten 


ATuhm Räider Set; 2 Kohr Diesein 


ee 


gar Zombies, sondern hat 


| um das Spiel nc 


einem b 
Während bei beiden Vorgängern 
die Missionsstruktur fest vorg 

ben war, dürft Ihr in „Tomb Raider 


III” übrigens zum ersten Mal die | 


einzelnen Level frei anwählen. Das 
bedeutet, daß die Reihenfolge, in 


| der Ihr die Aufgaben löst, völlig 


Euch überla 
h pünktlich bis 
tsfest fertig zu ha- 


ch selbst wenn 
der Veröffentli- 
chungstermin 
wider Erwar- 

ten noch 


auf näch- | 


stes Jahr 
verschieben 
nes steht auf je- 
fest: Diesen Hit 
mand entgehen lassen. 
Ralf C. Adam 


den Fall jetzt schon 
darfsich n 


Da Lara ihre Gegner 


nicht mehr automatisch im 
Visier behält, ist das 
Kämpfen schwerer 
x geworden] 


BET, 


er 


im Korridor eines (rast) 


" ausgestorbenen Bunkers 


stehen, einige müßt Ihr nicht unbe- 
dingt lösen. Ihr werdet aber für den 
Erfolg mit Erfahrungspunkten be- 
lohnt. So kann es sich auch mal als 
nützlich erweisen, nach einem ent- 
laufenen Hund Ausschau ” 
zu halten oder 2 


den Gemü- 
segarten 
des Sch: 


"ze-Einsätzen gegen allzu sta 
Gegner abzuhalten. Auch son: 
wird dem „Fallout”-Veteranen vie 
les bekannt vorkommen: Die Grai 
wird offenbart iR ssihe biejbei 
auch am rundenbasierten Kamp 


Interplays Rollenspiel „Fallout 2” ver- 
setzt Buch in eine Welt nuch dem Atom- 
krieg: Mutanten, radioaktive Strahlung 


manen von 
kampfstar- 
kem Killer-Unkraut zu 


© nehmen. Dennoch ist "Fa 
out” wegen der dichten Atmosph& 


und allerlei Bösewichte muchen Buch 


des Leben schwer, 


ehrere Generationen nach 
dem Atomkrieg kriechen 
Überlebende aus den 


Bunkern und beginnen die Welt wie- 
der zu bevölkern, mit friedlichen 
Dörfern, Handelskarawanen und 
Verbrecherbanden. In „Fallout” wur- 
det Ihr in diese an großkalibrigen 
Waffen reiche Welt geschickt, um 
den heimischen Bunker zu retten. 
- „Fallout 2” spielt zwei Generationen 
später: Der Held von damals wird 
als Prophet verehrt, auf dessen Spu- 
ren Ihr nun ausgesandt werdet, um 
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Euer Dorf vor dem drohenden Un- 
tergang zu bewahren. Zu diesem 
Zweck könnt Ihr einen Character 
ganz nach eigenen Wünschen mit 
Eigenschaften und Skills ausrüsten: 
Soll’s ein kämpferischer Muskel- 
protz werden, eine kluge Diplomatin 
oder vielleicht ein Spion? Davon 
hängt auch ab, wie Ihr die Rätsel 
löst und mit Euren Gegnern um- 
geht. Denn „Fallout 2* wird noch 
mehr Spieltiefe bieten als der Vor- 
gänger: Viele der Aufgaben lassen 
sich auf unterschiedliche Weise be- 


Sprich: 1 Follaut; Zinterpläi 


befreien. 

Im Spielverlauf müßt Ihr dann im- 
mer wieder wichtige Entscheidun- 
gen treffen, etwa ob Ihr Euch auf die 
gute oder böse Seite schlagt: Helft 
Ihr einem Städtchen gegen eine 
Drogengang, oder verwüstet Ihr lie- 


re und der spannenden Handlun 
sehr zu empfehlen: Beide Teile sind 
ein echtes Muß für Rollenspie 
Far 

David Skreine 


ber mit den lederbejackten Unhol- & 


den die Gegend? Wofür Ihr Euch 
auch entscheidet, Ihr werdet meist 
mit Geld oder Gegenständen be- 
lohnt, die Euch später weiterhelfen 
Auch Nichtspielercharaktere werdet 
Ihr wieder rekrutieren 

Gefährten lassen sich nicht selber 
steuern, doch im Unterschied zum 
Vorgänger dürft Ihr ihnen diesmal 
Handlungsweisen vorgeben, um 


_ 


au 
Verpassen Sie nicht die 
James Bond-Ausstellung im 
Soemer- und Pelizaeus-Museum 
zu Hildesheim vom 
19.06.-18.10.1998. 


KMF Hamburg 


t Sie 
erzlic 
willkommen... 


JAMES ae > 


DER TER UT SUR RER NIS. 
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" Unverbindliche Preisempfehlüing, 


Mit einem Hieb ist alles weg; Bir! 


— 0 „Hr 


rEaN E e U | die das Zielkreuz zeigt. Be 
BR | clever: Link wird von einer klei 
Fee begleitet, die bei 
sonders ge entfer 


ee 


far 
tehen, belegt Ihi 
zu drei der gelben Knöpfe mit 


tuationen Tips und Hinweise g 
Neben ne Er 


rung ist. rennen h 
besonders gut gelungen: Zahlr& 
‚che Grafikeffekte, Tag- und Nach 
wechsel sowie Wetterbeding 


‚Achtung Hühner! 
Link kann Gegenstände 
und Lebewesen = 
__herumtragen, ri 


rn... 


nu he 


7 


Auch Skelette 
greifen Link an 


Nach den Lego-Bausteinen 
gelingt nun auch den weltberü = 


Playmobil-Figuren der Sprung . 
vom Kinderzimmer auf 


‚Abenteuer erlebt hat. Die franzost- 
sche Firma Ubi Soft‘ hat sich nun 


sich in Echtzeit-3D vor Ei 
aufbaut. 


tapfere Ritter Hype — seines Zeich- t ei Ü giltes re 1 en Vergleich mit 
ens ein Playmobil-Männchen durch dur: Toptiteln 0 ohre Konkurrenz 
und durch - wird von einem Bö ohne Probleme. Besonders witzig 
sewicht namens Black ist der Look des Spiels: Alle Ge- 
Knight (zu deutsch bäude, Personen und Objekte wur- 
Schwarzer Ritter“) ® den 1:1 den original Playmobil-Vor- HYPE THE TIME QUEST 
per Fluch in eine Sta > bildern nachempfunden. _ Ubi Soft 

tue verwandelt und in > wandern. Übrigens: Neben „Hype - The Time 
die Vergangenheit telepor- Auf seiner Reise trifft Quest“ plant Ubi Soft zum Weih- 
tiert, Dort angekommen, findet der das kleine Ritterlein neben allerlei nachtsfest noch zwei weitere Play- 
arme Hype in dem Zauberer Go- Gesindel und übel gelaunten (Play- mobil-Titel auf den Markt zu brin 
g00d jedoch einen Freund, der den mobil-) Monstern aber auch Charak- gen. Dabei wird es sich allerdings 
Bannspruch rückgängig macht und tere, die ihm wohlgesonnen sind eher um nicht ganz so spannende 
den wackeren Recken wieder zum und ihm bei seiner schwierigen Auf- Lernprogramme handeln. 

Leben erweckt. Dem unerschrocke- gabe hilfreich zur Seite stehen. Ihr Raif C. Adam 
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Yasr Narchrielkapn 
des; Iagamalänen, 
Pizza Commeekiam 


‚Auf der Flucht: 
Dieser Gegner 
ist zu stark für 
unseren Helden 


gev 
ei 
Beim Fliegen ist genaues an 
Tran angesagt del ss sFußins 
Schwerkraft zieht Euch BETEN, 


» Jeder der dre 
‚Permanent nach unten 
F ei 


Abwechslung wird großgeschrieben: 
Rayman versucht sein Glück bei 
Wasserski-Laufen] 


Wie Mario darf aue 
Rayman Gegenstände 
durch die Gegend = 
schleppen ” SM Pi 
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men, zu klet- chendeHi 
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GAMES AND MORE 


‚Sprich: 1Dark Siekrets of Afrika; 2Diablo 


‚m Vorurteil, daß gute Spie- 
D: grundsätzlich aus dem 
Ausland kommen, versucht 

nun nach Blue Byte und Sunflowers 


ei weiteres deutsches Soft- 


Secrets of Africa”' haben die Jungs 
von New Generation gerade 

ein Action-Adventure 

in der Mach 

das den Ver- 

gleich mit, 

der interna- 

tionalen Kon- 

kurrenz nicht zu 

scheuen braucht. 

Der Spieler schlüpft dabei in die 


Rolle des ambitionierten Archäo- 


logen und Abenteurers Howard Ha- 

wk, der gegen Ende des letzten 

Jahrhunderts den schwarzen Konti 

nent bereist und sich auf 

fahrvolle Schatzsuche begibt. 

Das Spiel ist in insgesamt fünfzehn 
n unterteilt, von denen je- 


aid 
rn 1 


Ei fl 


aus einer Oberwelt und mind 
stens einem dungeonähnlichen 
bäudekomplex, oftmals sogar 
‚mehreren besteht, Bevor Ihr Eud 
zu Beginn eines $zenarios ab® 
Hals über Kopf in das Dickicht eine 
Dschungels oder die endl 
ten einer dürren Steppe stürzt, sd 

tet Ihr zunächst & 


- len, der Euch & 
@® _ dem Weg ins Ung 
wisse begleitet, Habt IM 
®@ die richtige Mischung aus Tr 
© gern, Kriegern und Helfern @E 
funden, beginnt Ihr mit der 
kundung der Umgebung. Da d 
Inventar von Howard Hawk all 
beinhaltet, was ein waschechi# 
E Schatzsucher benötigt, könnt # 
nach Herzenslust mit einer Maı 
te die Rodung des Regenwald 
vorantreiben, per Spatenstich nad 
versunkenen Gebäuden budd# 


nn 


oder mit einer Spitzhacke ganze Fel- 
senmassive abtragen. Sobald Ihr 
bei Eurer Suche auf einen Tempel 
oder eine andere mythische Anlage 
'stoßt, seid Ihr auf Euch allein g 
Stellt, da die abergläubischen Ein- 
‚borenen solche Orte generell 
it betreten. BI 
In den halb verfallenen Ruinen 
jelt es natürlich nur so von 
. Geheimtüren und jeder 
a Monster 
und Dämonen, die Euch nach dem 
Leben trachten. Denn obwohl di 
Macher seh: | Wert auf Re 
alismus gelegt haben, spielt in 
„Dark Secrets of Africa” auch die 
Magie eine zentrale Rolle. Während | 
Seiner Expeditionen stößt Howard 
Hawk nämlich auf einen geheimni: 
vollen Kult, der bis auf die Sumerer 
Zurückgeht. Im späteren Verlauf des 


es Amuletts und =, 
dürft ab diesem 
Zeitpunkt in bester | 
Rollenspielmanier 
mit Zaubersprüchen um 


“Diablo”, doch bei näherem Hin- 
schauen erkennt man schnell, daß 


die Engine der des Blizzard-Titels 
| vielen Punkten weit überlegen ist. 
'nnt Ihr beispielsweise zwi- 
Auflösungen von 
320x240 bis hin zu sat- 
pP. , ten 1600x1240 
Bildpunkten 


mehr als 64.000 
"Farben. Die Darstellung eines unru- 
hig flackernden Lagerfeuers kommt 
dank spezieller Animationen eben- 


so überzeugend rüber wie die 


serfontäne oder die wirbelrk 


Sandpartikel eines herannahenden fl 


Wüstensturmes. Selbst stufenlose 
Übergänge von Tag zu Nacht oder 
verschiedene Wetterbedingungen 
mit Regen, Sturm und Hagel wer- 
den Euch auf Eurer Expedition im- 
mer wieder überraschen. 
Laut New Generation sollen noch 
im Januar 1999 alle angehenden 
‚Afrika-Forscher auf große Fahrt ge- 
hen dürfen. Und vergeßt Euren Hut 
und die Peitsche nicht... 

’ Ralf C. Adam 


Einige der Ruinen 
sind unterirdisch, 


andere befinden sich 


an der Erdoberfläche 


ee TREE" 


ür jeden Zauberspruch gibt e- 
‚einen eigenen Grafikeffet- 


's ist was faul im Märchenreich 
| Midkemia. Eine heilige. Reli- 
quie, die „Träne der Götter“, 
ist von finsteren Piraten gestohlen 
worden. Ihr schlüpft in dem neuen 
Sierra-Rollenspiel „Return to Kron- 
‚dor“' in die Rolle des Nachwuchsrit- 
ters James und macht Euch mit vier 
weiteren Helden auf die Suche 
nach der wertvollen Reli- 
quie. Mit von der Par- 
tie sind William, ein 
Ritter, die Zauberin 
‚Jazhara, der Priester 
Solon und der Magier 
Kendaric, Allerdings stehen Euch 
nicht alle Figuren gleich am An- 
fang des Spieles zur Verfügung - 
erst nach und nach entdeckt Ihr die 
wahre Geschichte, die sich um den 
Diebstahl dreht, und erst im weite- 
ren ‚Verlauf des Abenteuers 
schließen sich die einzelnen Figu- 
ren Eurer Gruppe an 
Ersonnen hat die Geschichte um fin- 
stere Mächte, eklige Intrigen, fesche 
Helden und miese Monster der be- 


a WWF TREE dem toten Mann hinte: 


N 
ir 5 


Meuchelmord im 
Knast: Was hat es mit 


& J6ittern auf sich?! ] 


kannte amerikanische Fantasy-Au- 
tor Raymond E. Feist (siehe Kasten), 
Technisch umgesetzt wurde das 
Drehbuch von den findigen Sierra- 
Programmierern - diese zeichneten 
immerhin bereits für den ersten Teil 
des Spiels („Betrayal at Krondor“') 
verantwortlich. Aber außer dem 
prominenten „Vater“ 

hat „Retur to 

Krondor" kaum 

noch Gemeinsam- 

nn 94 keiten mit seinem 
Vorgänger: Das fertige 

Spiel soll ineif Kapitel unter- 

teilt werden, In jedem Kapitel gibt es 
spezielle Aufträge, die Ihr erledigen 
müßt. Optisch haben sich die De- 
signer dabei an „Final Fantasy” ori- 
entiert. Die komplette Umgebung ist 
gerendert, Eure eigenen Figuren 
und rund 180 „Bewohner“ sowie 
Monster seht Ihr in 3D. Je nach Posi- 
tion Eurer Gruppe wird die Umge- 
bung aus einer anderen Kameraper- 
spektive gezeigt, die sich auf Knopf- 
‚druck auch verändern lassen soll. 


Kämpfe finden ebenfalls in der 
„normalen“ Umgebung statt. Die 
Prügeleien sind rundenbasierend, 
d.h. Ihr könnt in Ruhe die Charakte- 


re bewegen, im Gepäck wühlen, | 


losschlagen oder eine effektvolle 
Zauberformel benutzen. Letztere 
sollen nicht einfach so zur Verfü- 
gung stehen, sondern müssen mit- 
tels Alchimie-Koffer selbst zusam- 
mengebraut werden. 

Michael Hengst 
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Kampfsystem ist jetzt keine Menüleiste. 
schirmrand zu sehen 


mehr am unteren 


Euch hier durch eine 


= a 3D-Landschaft 

SE 6, ' 

u E B 
oo - 


hon in diesem Jahr fertig, aber | 


ch 


| ws einde rau 
| schen läßt! Natürlich gibt es im- | 
ion aber 


F Squ 5 ei: 

| utzt und ordent Ze |: ©. 

\ BR dem hat'sich eine. ganze M4 
chen Erscheinung 8 


| Menge an d 
Ih 


Nele 


/irkt „Final Fa 


en zudem ein we- ul) 
r aus, Die = At) 


or, 


- te ückzugreifen: Es] 


tet wird] 
ne 


Squall im Laufe d 
nn ao 


Treffer: Ein feindliche N 
Tank fliegt in die Luftj . 


Stillgestanden! 
Per Kamera könnt 
ihr_Euch die gegnerischen 
“ Einheiten - hier ei 
N Infanterietrupp - ansehen 
RT STERTTRERTRETEE 
\ TIER 


BR N y 
IN ERBEN BNPRRBRN N Na 
Ne 2 hi 
SERIE IRRISEER e 
TIEREN Jartadlet, ir 


= rc PR EVIEV 


Echtzeit 
ernimm 
lichen 


Gekampft wird in 
Der Computer üb: 
dabei die drei res 
Spieler Eurer Part\ 


ig u: ann 
ren TEsal! will 
Inde®#: neue 


se 


eit der ferne Kontinent Fore- F 
einst von einem Ausbruch 


unkontrollierter Magie ver- 
wüstet wurde, wagen sich nur noch 
vereinzelt verwegene Abenteuer in 
das sogenannte Verbotene Land. 
Höchste Zeit für Euch, eine Gruppe 
tapferer Kämpfer zusammenzustel- 
len und Euch auf den beschwerli- 
chen Weg dorthin zu machen - 
schließlich winken unendliche 
Reichtümer als Belohnung für Eure 
Mühen und Qualen 
Zu Beginn von „Blaze & 
Blade” stehen Euch 
insgesamt acht 
verschiedene 
Charakterklassen 
zum Erzeugen einer 
Party zur Auswahl, und zwar 
jeweils in männlicher und in weibli- 
cher Ausführung. Allerdings pas- 


sen nur maximal vier Mitglieder in 


eine Gruppe - Ihr solltet Euch also 
sorgsam zwischen all den Zwergen, 
Feen, Elfen, Magiern, Priestern, 
Waldläufern, Dieben und Kämpfern 
entscheiden. 

Das eigentliche Geschehen findet 
rollenspieluntypisch in einer frei be- 


 gehbaren 3D-Umgebung 
statt, bei der sowohl die Landschaft 
als auch die Spielfiguren in Echtzeit 
berechnet werden. Das bedeutet, 
daß Ihr an jeder Stelle im Spiel, 
ähnlich wie in „Mario 64”, die Ka- 
meraperspektive nach Belieben än- 
dern dürft. Auch der Kampf läuft 
ohne Pause ab - Verschnaufen ist 
nicht drin. Statt dessen hackt Ihr mit 
Eurem Schwert wild auf die heran- 


stürmenden Gegner ein und bleibt 


dabei möglichst immer in Bewe- 

gung. Welchen der vier Cha- 

ö raktere Eures 

Teams Ihr steu- 

ert, bleibt 

übrigens 

Euch über- 

lassen, zumal Ihr 

ihn jederzeit wechseln könnt. Die 

© Steuerung der drei restlichen 

Recken übernimmt der Computer. 

Falls Ihr einen Multi-Tap-Adapter 

besitzt, dürfen aber auch bis zu drei 

Eurer Freunde mit ins Abenteuer 

eingreifen, was dann natürlich für 
besonders viel Stimmung sorgt 

Die uns vorliegende Beta-Version 

des im Japan-Look gehaltenen 
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BESTER: 
BR ITonmer,- 
0 darin‘ >00 
7 


Action-Rollenspiels war bereits 
komplett eingedeutscht und mach- 
te auf Anhieb einen interessanten 
Eindruck. Einzig die frei positionier- 
bare Kamera konnte uns noch nicht 
so recht überzeugen - zu oft verio- 
ren wir während des mitunter recht 
hektischen Getümmels die Orien- 
tierung. Hoffentlich feilt.der Herstel- 
ler bis zur Fertigstellung noch an 

diesem Manko, 
Ralf C. Adam 
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BLAZERBLADE: 
The Eternal Quest 


Erster Eindruck: 
{| Echtzen-sD in ainm Arc 

Ist zwar nett hier aber noch | Won 
9 stwan unübersichtlich. 


El 
3 


Gegen dieses gigantisc 
ter könnt Ihr nur mit 
Monster könnt Ihr 
vereinten Kräften bestehe! 
Jecr 


"- ” Ein Loch in der Hängebrück 


Ob hier wohl vor kurzem 


‚las Biest: In Psyynssis’ newem 


e dv niyrs bilden Jie Amuzons Ayan 


vo Arsoıh ein starkes Team. 


jarsteller, das kann ja jeder, dach- 
die Entwickler bei Surreal Software’ 
‚als sie der Heldin ihres neuen Action- 
— Order of the Flame”’ einen Dra- 
die Seite stellten. Rynn, so der 
Name der schönen 
‚Amazone, ist aber al- 
W-.; _ les andere als ein 

£ = 
Zuckerpüpp- 
_, chen: Als Krie- 
7 ‚gerin der alten 
Schule stellt sie sich 

‚dem bösen Zauberer 
Narvros, der ihre 


Welt Drakan be- IM BF 7 uno 
droht, in den geyam 
yon m dein sich aufne 


Weg und 
macht sich auf, 
\ seinem Terror ein 
Ende zu setzen 
und ihren entführ- 
ten Bruder zu be- 
freien, 
Ganz so einfach 
wird die Sache al- 
lerdings nicht: Narvros’ Gehil- 
fen versuchen Rynn aufzuhal- 
en, und sie muß vielen Gefahren 
Dtzen, bevor sie den mächtigen 
Zauberer stürzt, Zahlrei- 
> ©\ che Gegner machen 
Rynn das Leben or- 
> « dentlich ° schwer, 
wobei..ihr jedoch 
nicht alle Charaktere aus- 
- Order off se Fläim 


a eg! 


nahmslos feindlich gesonnen sind 
Von einigen erhält sie hilfreiche II 
fos oder neue Aufgaben, ande 
wiederum dienen ausschließii@ 
der Atmosphäre. 
Zu Beginn ihres Abenteuers tril 
Rynn außerdem auf den ‚Dra 
‚Arokh, der sich ihrem Rachefeld; 
gegen das Böse anschließt. Als Di 
che verfügt dieser natürlich über B 
sondere Fähigkeiten: Er ist groß, 
ist stark, er spudd 
Feuer, und 
ur si _ kann d 
Fähigkeit 
a GE besiegter Fei 
men. Und vorallem 
Er kann fliegen! „Drakan” spielt si@ 
also nicht nur auf,dem Boden ab; 
‚der Luft müssen sich Ryan und Ard 
gegen‘ andere Schuppentiere & 
Wehr setzen; auf def Erde treffen, 
dagegen auf Giganten, riesige Sp 
nen, Kobolde und ganze Horden = 
genannter Wartoks. Nicht imm 
kann das Duo Seite an Seite kämp 
- an manchen Stellen muß uns® 
Heldin alleine und zu Fuß marsch## 
ren, um Aufgaben zu bewältigen, 
dere Rätsel lassen sich hingegen 
mit Arökhs Hilfe lösen - Zusammi 
‚arbeit und Köpfchen ist hier gefrag® 
Da ein fliegender Drache sehr 
‘Strecken in sehr kurzer Zeit zurück 


gen kann, ist die Welt von „Drakan” 
Entsprechend groß, aber dennoch er- 
staunlich ‚detailliert. Die unterirdi- 
chen Labyrinthe sind genauso ver- 
Winkelt wie in einem reinen Dun- 
geon-Spiel, im ‚Gebirge erwarten 
Euch zahlreiche Geheimgänge, 

ünd auf dem offenen Meer 
fehren sogar Schiffe - 
fr habt. jede Menge 
Platz, um Euch so richtig 
auszutoben. Man. merkt 
deutlich, daß es das erkläfte 

Ziel der Entwickler war, ein& Welt zu 
Schaffen, in der sich der Spieler mög- 
fchst frei bewegen kann. Entspre- 
£hend ist „Drakan“ nicht in Level, 
Sondern eher in verschiedene Land- 
schaftsbereiche unterteilt; Rätsel und 
Büzzles müssen nicht in einer zwin- 
Send vorgegebenen Reihenfolge 
gelöst werden. 


Um‘ die‘ riehtige Atmosphäre zu 
schaffen und das Land Drakan in al- 
len Einzelheiten darzustellen, bedurf- 
te es natürlich einer entsprechenden 
Technik. Während des Spieles gibtes 
keinen erkennbaren Übergang zwi- 
schen dem Kampf in der Luft, 

auf dem Boden und in 

den Höhlen. Ihr dürft 
jederzeit von Eurem 
Drachen absteigen 
nd in die nächste 
Höhle rennen, ohne 
Euch über lästige Ladezeiten 

ärgern zu müssen. Wie zu erwarten 
war, geht bei „Drakan” ohne 3D-Gra- 
fikkarte selbstverständlich gar nichts, 
dafür wartet das Spiel aber mit zah- 
reichen Licht- und Speziateffeiten 
auf. Arokhs Flügel z.B. sindj/leicht 
transparent; in den. dunklen;Gängen 
kommt das. Lichtsystem ‚Besonders 


iler Haut herauszukommen, 
müßt Ihr schnell reagierei 


gut zuf Geltung und@rzeugt die nöti- 
ge Atmosphäre. In den Zwischense- 
quenzen wird die Geschichte eben- 
falls mit der Grafik aus dem Spiel er- 
zählt, daher Wirkt alles wie aus einem 
Guß. 
Fast schon Standard füreinen Top-Ti- 
tel heutzutage ist der Multiplayer-Mo- 
dus. Bei „Drakan” können bis zu acht 
Spieler entweder gegen- oder mitein- 
ander kämpfen. Als besonderer Gag 
istbei einem der Multiplayer-Spielfel- 
‚der nur ein Drache vorhanden - wer: 
am schnellsten in der Luft ist, hat 
dann natürlich die besten Karten. 
‚Psygnosis hat mit „Drakan" aufjeden 
Fall ein heißes Eisen im Feuer, das 
Anfang nächsten Jahres auf Euren 
Bildschirmen erscheinen soll. Hoffen 
wir, daß das Spiel den hohen Erwar- 
tungen gerecht wird! 

Patrick Dowling 
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GAMES AND MORE 


Den Start, haben wir knappf 


ste Rennspiel des@AnrErU 


reiche Kurse voller Gags 
Überraschungen. Die 3D-Grafik Teißt 
einen nicht vom Hocker, braucht 


Verpaßt, aber mit Nitro ist das sich aber keinesfalls zu 


Aufholen kein Problem 


verstecken - und 
ist dank 3Dfx- 

Unterstüt- 

zung ziemlich 

schnell. ya} 

Drei Spielmodı 

stehen zur Verfügung: Im Netzwerk- 
Modus dürft Ihr gegen bis zu sechs 
Konkurrenten antreten. Im Arcade- 
Modus habt Ihr die Auswahl zwi- 
schen fünf Strecken und sechs Autos 
und könnt sofort loslegen. Schwieri- 
ger wird's im Championship-Modus, 
wo Reparaturen, Upgrades und 
Nitro-Nachfüllungen an der Geldbör- 


Sprich: 1 Spiid Bastas 


als Sieger- 
sstrecke. Außer- 


Motoren, Spoiler 

fen bringen mehr Pep 

traßenlage. Und wer 

mitgelieferten sechs 

ingen“ pro Wagen nicht 

genug hat, 

kann per In- 

ternet einen 

r Editor down- 

ale! vor) loaden, mit 

dem er die Auß- 

entexturen der Autos frei 

gestalten kann. 

Die Steuerung macht bereits einen 

guten Eindruck — da in der Preview- 

Version noch einige Menüs fehlen, 

kann sich hier aber noch einiges än- 

dern. Aber auch jetzt schon wird's 

richtig spaßig, wenn die Tachonadel 

am Anschlag steht und dann noch 
die Nitro-Einspritzung greift... 

Bis zu fünf Computergegner kämp- 


5 al" in 
Aaaargh! Ohne Vorderräde 
noch voll Stoff geben bringt 
einen schon ins Ziel, abe 
manchmal auf dem Dae) 


fen hart und drängen Euch scha 
mal brutal von der Strecke ab. 
fast unvermeidlichen Schäden 
‚Auto werden im Spiel dargestellt 
fliegt Euch etwa die Motorhaube us 
die Ohren, und bei harter Fahı 
gehen Räder verloren. Vorwäi 
kommt Ihr dann schon noch, abo 
ohne Lenkung fährt sich’s eher 
gemütlich... Beim Level-Design to 
sich Ubi Soft übrigens voll aus: 
Hollywood läuft z.B. plötzlich God 
las hungriger kleiner Bruder q 
über die Straße. Was spätestens je 
klar sein sollte: Statt der öden Sud) 
nach der Ideallinie geht's hier 
Spaß und Fahrvergnügen. 

David Skreit 


REVIEN 


Das GAMES AND MORE 
Bewertungssystem 


Was bedlsyien siyenilich Jie yanızen Anyaben in unseren Jeiuillierien 


Weriungssusien? Und weidr siehen die Abkbreungen der sinzelnen Sysem-buians? 
ee a rn gr 


TEST 


Hersteller- 
In diesem Kasten findet Ihr allgemeine Infos über 
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, 
und wo finde ich die Web-Site des 
‚Außerdem steht hier, wie viele Spi 
tig gegen- oder miteinander antr 


Kontiguration/Besonderheiten > 


Bei PC-Spielen geben wir an dieser Stelle immer 
an, wie die vom Hersteller vorgegebene 
Mindestkonfiguration sowie eine von uns emp- 
fohlene Optimal-Konfiguration aussieht. Bei 
Konsolenspielen gehen wir hier kurz auf 
Besonderheiten wie Mukti- 

ähnliches ein. k 


Test bei uns a 


Altersfre: 
‚Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat 
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe 
der USK. 


Die Wertung: 
GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar nı 
kein tolles Spiel, aber wer ergötzt sich rc 
gern an farblosen Pixelklötzchen? Unsere 
Bewertung bezieht sich übrigens immer auf die 
optimale Konfiguration. 


SOUND: Wenn Ihr bei einem Spiel bereits nach 
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen 
greift und die Lautstärke abdreht, dann gibt's 
dafür in dieser Rubrik die entsprechenden 


erg: 


ee 
= here: 0 der Spielspaß beim Kauf eines 


das wichtigste Kriterium über- 


Das bedeuten 
die einzeinen Prozentzahlen 

Finger weg vor diesem Schrott 
„Müll der untersten Schublade 
Knapp vorbei am Totalausfall 
„Sehr mäßig bis enttäuschend 
Nur für absolute Fans interessant 
‚In jeder Beziehung Durchschnitt 
„Ordentlicher Gegenwert fürs Geld 
‚Gute Spiele, die Spaß machen 
„Fast perfekte Genrevertreter 
Besser geht's nicht 


Unsere Abkürzungen: 


#E - rc N 


= Nintendo 


ER - Sony PlayStation 


Unsere Genre-Unterteilungen 
Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur 
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. 
Wir versuchen es dennoch und haben uns 
dabei für folgendes System zum Unterteilen 
der Genres entschieden: 


ADVENTURE: 

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im 

Lösen von Rätseln und Puzzles. Dabei erlebt 

Ihr spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: 

„Simon the Sorcerer 2", „Monkey Island 3”, 
„Blade Runner”. 


ROLLENSPIEL: 

Im Unterschied 

einem RPG meist 

Helden, die zudem 

Handlung an Erfahrung gewinnen können. 
Unsere Hit-Tips: „Ultima 8”, „Diablo”, „Final 
Fantasy VII” 


ACTION: 
Hier wird meist geballert, was der Joystick- 
Button hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klas 
sisches BeatiemUp, in keinem anderen Genre 
fliegen so die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips 
„Tekken 3”, „Unreal”, „Incoming". 


SPORT: 
Neben Sportarten wie Fußball, Eishockey, 
Golf, Formel 1 oder Angeln zählen wir auch 
Dart- und Flipperautomaten zu dieser Gattums 
hinzu. Unsere Hit-Tips: „Frankreich 98”, „ISS 
98”, „Fi Racing”. 


STRATEGIE: 

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert, 

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf 
die richtige Strategie nd Taktik an. Meist 
befehligt Ihr hier ganze Armeen oder 
Bataillone. Unsere Hit-Tips: „C&C”, 
„StarCraft”, „Commandos”. 


AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION: 
Ein in Deutschland besonders geschätztes 
Genre, bei dem sich alles um das liebe Geld 
dreht. Hier gewinnt, wer am geschicktesten 
eine Stadt oder einen Fußballclub regiert. 
Unsere Hit-Tips: „Anstoss 2", „Sim City 
2000”, „Anno 1602”. 


DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: 

Sie dienen meist als Pausenfüller für den kk 
nen Spielehunger zwischendurch. Oft hande 
es sich um Umsetzungen bekannter Karten 

oder Brettspiele. Unsere Hit-Tips: „Solitaire 

„Tetris”, „Swing”. 


CHEN EPIRRAC 


og 
a 


Das Intro ist grafisch . 
besonders ansprechend, 

Euer Auftrag wird aber # 
nurkurzerklät 


= 
Joshua Reew - ein Mann, keine Frisur, 
die Stimme von Bruce Willis 


Tara ist die flinkeste der drei Helden 


und kann \ blitzschnell zuhauen] 


en ma 


Menstern, finsteren 


Rittern und miesen Mächten. 


as Königreich Tokavia ist in 
Not: Der gemeine Magier 
Morlock überzieht das Land 
mit Schrecken, Monster tauchen 
überall auf und verbreiten Angst und 
‚Panik. Ihr macht Euch auf, dem Mies- 
ling das Handwerk zu legen: Dazu 
steuert Ihr in dem Actionspiel 
„Legend”'- allein oder im Duett mit 
‚einem Kumpel - einen von drei Hel- 
den durch die fünf Welten Tokavias. 
Jede Figur hat Vor- und 
Nachteile: Der riesige 
Karo ist behäbig, 
haut aber heftig 
zu, die zierliche Ta- 
ra ist eher schwach, 
dafür jedoch wieselflink, 
Axel ist der klassische Durchschnitts- 
Ritter. Die fünf Gebiete Tokavias (z.B. 
Wald, Arena, Friedhof) sind in rund 
25 einzelne Levels unterteilt, die in 3D 
gerendert wurden, aber von der Seite 
zu sehen sind. Zusätzlich wurden die 
Spielstufen nochmals in winzige Ab- 
schnitte eingeteilt, die meistens zwei 
bis drei „Bildschirme” breit sind. In 
diesen Abschnitten müßt Ihr 
mit herzhaften Tritten, 
Schlägen oder Waffen- 
hieben eine Horde von 4 
Feinden verdreschen, be- 
vor Ihr mit dem „Go”- 
Kommando in das nächste 
Kampfgebiet gelotst werdet. 
Ein Balken am oberen 
Bildrand gibt Auskunft über 
Eure Anzahl an Bildschirm- 
leben, die aktuelle Lebens- 
energie und den Zustand 
der Waffe, die Ihr gerade 
benutzt. Unterwegs könnt 
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\o acht & weiter? 


Ihr neue Waffen — 
beispielsweise ein 
dickes Schwert, ei- 
ne Kanone, eine 
‚Axt oder eine Arm- 
brust - aufsammeln. Weiterhin gibt 
es in den Spielstufen Extras, Obst 
zum Äuffrischen der Lebensenergie 
und außerdem Goldstücke. Mit letz- 
teren dürft Ihr - zwischen den Spiel- 
stufen-in einem Laden neue Gegen- 
stände kaufen. Im Grunde 

ist „Legend” die Neu- 

auflage einer völlig 

vergessenen Spielegat- 


ME ung. Auch wenn das 


Spielprinzip steinalt, die 3D* 
Grafik stellenweise nicht ganz fehr- 
lerfrei ist, die Animationen der Figu- 
ren eher an die Bewegungen einer 
Schaufensterpuppe erinnern und 
der Sound ziemlich schlapp aus 


r] 
In diesem Laden) 
kauft Ihr zwischen] 
den Leveln neuel 

| Gegenstände 
und Extraleben 


Lautsprechern tönt, macht 
ind” schlicht und ergreifend 
einen Heidenspaß - vor allem im 
Zweispielermodus prügeln wir uns 
nach Herzenslust durch 
die _Monsterscharen, 
r um den Obermotzen 
am Ende der Level den 

Garaus zu machen. 
Michael Hengst 


y 


Karo, Tara) 

und Axel} 
blicken großen 
Abenteuern 
entgegen 


Besonderheiten: 
Digkeisteuerung, 2-Spielermadus, 


Positiv: 
Gute Steuerung, 


Negatii 
Grafitehler, Kamera- 
perspektiven unibersicht- 
in, Sound mäßig 


68% 
_ 54% 


ausgetretene Pfade und 
bietet High-Speed-Kost vom 
nsten, garniert mit vielen 
jartigen Extras und schrägen 
Einfällen. Die Handlung füllt in 
der Anleitung gerade mal zehn 
len, hier also die 
Kurzfassung: „In 
iner fernen Zu- * 
kunft werden Tie- 
re zu Rennautos 
ransformiertt und " ra 
dann über halsbrecherische 
Rennstrecken gejagt.” 
Das Ergebnis dieser ungewöhnli- 
chen Mutation sind stark unter- 
schiedliche Fahrzeuge: Ein Ele- 
ant wird nun mal 
u einem behäbi- 
geren und stär- 
ker gepanzer- 
en Gefährt als 
etwa der sehr 
schnelle und 
aggressive Hai, 


mörderiscen Jagd durch 
Dschungel- und Eiswelten, fah- 
ren auch mal unter Wasser und 
kämpfen mit allen Mitteln um 
den besten Platz auf dem Sieger- 
podest - den in der Mitte 

® Unterwegs sam- 
meit Ihr fleißig 

Waffen und 

Ausrüstung 

ein, mit denen 

Ihr Euren Gegnern 

das Leben schwermachen könnt. 
Anfangs stehen Euch nur fünf 
Autos zur Verfügung. Fürs Ge- 
winnen einer der vier Renn- 


bi Softs neuester Fun-Flit- L.} der dafür in den Kurven kaum un- 
zer „S.C.A.R.S.”! verläßt _ ter Kontrolle zu halten ist. Diese 
frerischen Schlitten jagen ineiner _ 


serien gibts als Belohnung # 
Paßwörter, die den Zugriff auf 
insgesamt je neun Renn-Tiere 
und Strecken erlauben. Später 
könnt Ihr in selbst zusammenge- 


stellten Rennserien auf den be- 


igefahrenen” Strecken 
im Spiegelmodus und außerdem 
bei Tag, Nacht, in der Dämme- 
rung oder bei Regen antreten. 
So richtig vom Hocker ger; 
hat uns „S.C.A. 
positiven Ansätze allerdings den- 
noch nicht. Zu unausgegoren ist 
die Steuerung, zu sehr verkommt 
der Einsatz der Extras zum reinen 
Glücksspiel - wer einmal „Mario 
Kart“ gesehen hat, weiß, wie's 
besser geht. Im Multiplayer-Mo- 
dus macht es zwar eine zeitlang 
Laune, zu einem echten Hit 
hat es aber nicht ge- 
reicht. 
David 
Skreiner 


Bei der Fahrt li. 


durchs Kanalsystem 
taucht der Eiefant kur 
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Imperatoı 'verscherzt, € entsende 


L.R-. iE {er mächtige Truppen, R 


um Euch zu zu bestrafen 


Lateinunterricht einmal anders: 
Mit Sierras „Caesar 3” wandelt Ihr 


aut den yes: 


<hiehtsträchtigen Spuren 
der alten Römer, 


ve Caesar! In der komplexen 
Wirtschaftssimulation „Cae- 
sar 3” erhaltet Ihr vom rö- 
mischen Kaiser höchstpersönlich 
den ehrenvollen Auftrag, Euch um 
die Planung und den Aufbau einer 
antiken Stadt zu kümmern. Dazu 
müßt Ihr sorgfältig vorgehen und 
Euch der Wünsche und 
Sorgen der Bürger 
annehmen. Natür- 
lich darf auch die 
Verteidigung AMT. 
nichtzukurzkom- WER 
men, damit einfallen- 
de Barbarenhorden keine Chance 
haben, Eure mühevoll errichtete 
Stadt wieder dem Erdboden 
gleichzumachen. 
Ein Tutorial erleichtert Euch dabei 
den Einstieg. Während Ihr hier noch 
behutsam in die Kunst des Städte- 
baus eingeführt werdet, geht es da- 
nach mit einer recht schweren, in 


Sprich:Tengl. „Siisaar”, dt. „Zäsar”, manchmal „Käsar” 


D 
Unsere Stadt wächst‘ 

und gedeiht: Zeit, das 35 eigene” 
Fran in wenig | auszudehnen 


fünfzehn Missionen unterteil 
Kampagne weiter, in der Ihr 
römischen Imperium nach 
nach immer mehr Provinzen 
verleibt. Als Alternative gibt's & 
„City Construction Kit”, Dort 
Ihr in SimCity-Manier in aller Ru 
eine komplette Stadt 
Wirtschaft, 
serversorg! 
eiR Kasernen, 
tern und det 
chen mehr aufb: 
en, ohne wie in 
Kampagne bestimmte Mis 
onsziele erfüllen zu müssen. 
noch solltet Ihr auch hier so 
die vielen Gebäude als auch 
Bedürfnisse der Sim-Römer & 
kennen, wenn Ihr nicht wegen | 
kompetenz zum Galeerensklave® 
degradiert werden wollt. 
Die Benutzerführung ist sehr SE 
gelungen: Die wichtigsten Infor‘ 


Im Eiltempo zieht Ih 
einen Zirkus hoch) 


u. 


onen seht Ihr direkt am Hauptbild- 
Schirm, wo Ihr die putzig animier- 
‚Römer bei ihrem geschäftigen 
in beobachten könnt. Für die 
ingsversorgung etwa gibt es 
ihöfe, von denen aus das 
in umliegende Speicher ge- 
wird. Dort holen es sich die 
ler, um es auf dem Markt an 
& „Endverbraucher” weiterzu- 
fen. Für Detailverliebte 
auch noch eigene Screens, 
‚Euch etwa über Wasserversor- 
ung oder Verbrechensrate Über- 
Blick verschaffen. Eure Bürger 
wuseln - ähnlich wie bei „Die Sied- 
“+ 3" - kreuz und quer über den 
Sikdischirm und geben per Maus- 
Wick bereitwillig Auskunft über ihre 
Probleme und Wünsche. Solltet Ihr 
ma! den Überblick verlieren, steht 
‚ch ein knappes Dutzend Berater 
zur Verfügung. Die kleinen Römer 
sind nämlich ganz schön an- 


spruchsvoll: Nahe am Markt wollen 
sie wohnen, aber bloß nicht direkt 
nebenan. Wasser sollte schon in 
der Nähe sein, aber direkt neben ei- 
nem klobigen Reservoir wohnt man 
eben auch nicht gerne... Es dürfte 
schon ein wenig dauern, bis Ihr die 
Eigenheiten Eu- 

rer 


Sim-Rö- 


mer richtig einzuschätzen lernt 
doch mit ein wenig Geduld habt Ihr 
bald den Bogen heraus. Zum Teil ist 
das gewöhnungsbedürftig. ande- 
rerseits meistens durchaus logisch 
Wer würde schon gerne direkt ne- 
ben stinkenden, lauten Docks hau- 
sen oder gar eine Kavallerielegion 
als Nachbarn haben? Dabei sind 


Achtet stets darauf 7 < 
Jaß Ihr genügend Tempe! habt‘ 


Sonst zürnen die Götter 
> 
3 


Providing Water 


Eure Untertanen noch nicht mal die 
einzigen, um deren Laune Ihr Euch 
sorgen müßt: Fünf Römergötter 
werden ungehalten (sprich: gewalt- 
tätig), wenn zu wenige Tempel zur 
Verfügung stehen. 

Wenn diese ersten Hürden der 
Städteplanung erst einmal genom- 
men sind, kommen schwerere Auf- 
gaben auf Euch zu: Feindliche Trup- 
pen nähern sich Eurer mühsam 
erbauten Stadt. Spätestens jetzt 
werdet Ihr froh sein, wenn Ihr 
rechtzeitig an die Errichtung von 
Wachtürmen, Stadtmauern und Ka- 
sernen gedacht habt. Der Kampf- 
modus selbst ist dafür ziemlich 
schlicht: Eigene Armee anklicken, 
Zielpunkt anwählen, fertig. Trotz die- 
ses kleinen Mankos bietet „Caesar 
3“ - besonders in den friedlichen 
Missionen - genügend Stoff für vie- 

le durchwachte Nächte. 
David Skreiner 


SINEO 


ce war der Titel der römi- 
schen Herrscher - davon leitet 
sich auch das spätere Wort „Kai 
ser“ ab. Der wohl bekannteste 
unter den Cäsaren, ein gewisser 
Jullus, ist im. Lateinunterricht 
ganz besonders beliebt 


Sims 
Ampel Caesard.com 
ca.100.DM 


3 
entnum 90 MHz, 16 ME RAM; 150 MB 
HD. DirectX" fonfig: Pentium 133 MHz, #2 
ME RAN. 260 ME HD, Direcdt 


Positiv: 

Nette Grafik! Anspruchs 
volle Sticte-Sim. Seht um- 
Yangresche Mitefunatlon. 


Negativ: 
Kein Mehrspieermochis 
Mioses Kampfaystem. Eng 
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LEN 
ER 


'esen seltsame: 
erden alle pa= 


ue Gegner gebav: 
RER 


Waffe, mitder 


1 ner wird 


„ bevor Ihr mit einem gewagten Sprung ; 
in den Luftstrom nach oben getragen werdeı 


| zwar in ausgeschaltet, kleinere Puzzles n merkt 
nstem 3D dargestellt, volle gelöst und Hindernisse gekonnt Detailverliebtheit deutlich aß 
rau- Bewegungsfreiheit habt Ih x rsprungen werden, was Schaltet Ihr einen Ventilator el 
Tyrann ist aber nicht: We. Ss dank der unkompli- könnt Ihr auf dem Lufts 
g OS zierten Steuerung schweben. Werft Ihr einen Gegne 
„und der nicht ganz ( "kein Problem ist. in den Strudel, baumelt dieser h 
so einsame Held, gegebe- # ie Puzzles sind los in der Luft. An anderen Stelle 
„ den Ihr durch nen Pfad besonders liegen blanke Stromkabel, 
ig, meist be- die Ihr die Feinde stoßen kı 
“ iesich aufdas was dann passiert, bedarf wohl 
;gs schon s s keiner großen Erklärung. Was IM 
‚ denn u: lurch de 'e Te 
ichtige Stelle abzusetzen ist. 


RETTEN 


Miss ich die kennen? 


| 7i2, 06 Ihr Shiny kennen müßt 
darüber läßt sich streiten, aber 


zumindest ihre Spiele sollten 
| Euch geläufig sein. „Earthworm 
Jim" ist mit, Sicherheit die 


kannteste Kreation der Süd 
Xalifornier um Dave Perry - mitt- 
erweile hat der Wurm mit dem 
Super-Anzug sogar das Fernse 
hen erobert. Das zweite Spiel 
MDK“ war ebenfalls ein Renner, 
/ohl auf dem PC als auch auf 
der PSX. Shiny legt viel Wert auf 
nständige Charaktere und auf 
meplay - und das merkt man 


Surch die Handlungsfreiheit im 
Smgang mit den Feinden mehr als 
Wettgemacht. 

jen Ende eines Levels findet Ihr 
weils einen der anderen Wider 
Sendskämpfer: Sie alle haben 
Sesondere Eigenschaften; erst mit 
Hilfe werdet Ihr den Ausgang 


Ser! Genau das richtige also, um 
nicht zu öffnende Türen zu 
gen. Zwischen manchen 
heizt Ihr auf dem Jetbike 
4 das Weltall, eine nette 
hslung aber allen 
worm Jim”-Spielern bereits 
s bekannt 
Sen den spielerischen Details 
2 auch die technische 
ng: Die Grafik könnte 
> detaillierter sein, überall 
@ Lichteffekte verstreut, 
© zichtig Atmosphäre schaffen 


Spielen an. 


“we 


2, 


könnt Ihr auf dem Jetbike 


we 


Bei Explosionen oder Bränden wird 
ein grafisches Feuerwerk abge- 
brannt - so muß ein Jump'n Run 
aussehen. Auch die Level-Designer 
haben ganze Arbeit geleistet: Trotz 
des relativ kleinen sichtbaren Berei- 
ches hatten wir fast nie das Gefühl 
ins Ungewisse zu laufen. Die Feinde 


en. Ein Beispiel: Wex sind erstaunlich gut 
mpel Nitro istein netter N gelungen: Werden 
aber wenn ge WE n. sie zerstört, dann 
- hilft P re unse FT Fliegen die Einzektei- 
Taschen urn Die e in ‚alle Himmel: 
n explo: richtungen. Schade ist nur, daß 


Wex' Freunde so selten zu sehen 
sind - die hätten mehr verdient als 
nur Gastauftritte. Der Sound 
ist ebenfalls rundum 
gelungen: 

Stimmige Musik « 
Und witzige Sound- 
effekte unterstützen 
die comichafte Auf- 
machung des 
ganzen 
Spieles 
Besonders „g 
begeistern 


kann die Unterstützung des Dual 
Shock: An jeder Ecke bebt das Pad. 

„Wild 9” ist kein sonderlich innova 
tives Spiel, besticht aber durch die 
klasse Grafik, die mit viel Liebe zum 
Detail ausgearbeiteten Charaktere 
und die zahlreichen Kleinigkeiten - 
wenn Ihr also noch kein gutes 
Jump'n Run in Eurer Sammlung 
habt oder einfach ein kurzweiliges 
Spiel sucht, könnt Ihr 
hier auf jeden Fall zu 

greifen 


Patrick Dowling 


Shiny Entertainment 


ww wllid.com 
ea. 100 DM 


Besonderheiten: 


Urserstütz Dual Shock und Analog Control 


Positiv: 

Klasse! So muß oin Jump'n 
Run auf der PSX aussehen] 
und sich spielen 
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Ihr seht den Robot 


Zuviel Speed in der Kurv 
endet meist schmerzvoll 


zn. Bee 2 


"p 
2 
# 
“ 
4 
a 
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WLeb 
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Her Zur gi che 


! 
BE =: 


S 


ERBE 


Feuer und Flamme 

In der Opernsängerin 
Eve lauert eine fremde, 
gefährliche Macht 


PETE 


alla a aliasor u. al die _ 


_ ci 


en Suzjins, PR 
ler veräia 


5 


fen Zwischensequenzen gehören 
mit Abstand zum Besten, was je auf 
einer PlayStation zu sehen war. 


ie Geschichte von “Parasite 
Eve” spielt allerdings nicht 


ferner Zukunft, sondern in # 


der Gegenwart - oder, um genauer f 
zu sein, im heutigen New York. Dort # 
lebt Aya Brae, ein junger weiblicher 


Police-Officer, 
Opernaufführung am Vorweih 
nachtsabend Zeuge einer uner 
—_ klärlichen Katastrophe | 
wird. Kurz darauf üb 
schlagen sich die Ereignis- 
se, und die bildschöne Hel- 
din wird in eine Geschichte 
hineingezogen, die glatt aus 
Feder des „Akte-X“-Schöp- 
fers Chris Carter stammen 
könnte. Mysteriöse biologi- 
sche Experimente, grau- 
enhafte Monster- 
mutationen 
und durch- 
[” geknallte s 
E Wissenschaft- 
Eier sind die zu- 
taten, aus denen 


die während einer # 


Neben der opulenten Optik und 
der packenden Story, die auf eine 
Romanvorlage des japanische# 
Kultautors/Hideaki Seno basiert 
ist außerdem das neuartige 
Kampfsystem hervorzuheben, 
{ welches sich gänzlich von dem 
aus der „Final Fantasy“-Serie um 
terscheidet. Gekämpft wird in „Pa 
rasite Eve“ nämlich in Echtzeit 
9 zwar braucht Eure Heldin nach je 
% dem Angriff nach wie vor eine ge 
# wisse Regenerationszeit, bis sie 
® erneut den Gegner attackierem 
Ü kann, dennoch läßt sie sich 
1 

5 während des g 
samen G 
fechts ähnlich 
wie in „Zelda“ 

frei bewege, 
Zaubersprüch 

Fed spielen dabei eine e| 
untergeordnete Rolle: O& 


gleich Aya im Verlaufe des Spiel 
eine geheimnisvolle Energie = 
nutzen lernt, die in ihrem Körp® 
schlummert, erwehrt Ihr Euch E& 
rer Haut doch hauptsächlich mE 

normalen Schußwaffen wie M&@s 


Squaresoft? in gewohnt souveräner 

7 Manier ein geniales Rollenspiel zu- 

5 sammengemixt hat. Bereits der ge- 
| waltige Introfilm wird Euch mit sı 

ner grafischen Pracht den Atem 

rauben, und die zahlreichen kinorei- 


Obwohl Ihr kei L 
bilden könnt, besucht Ihr\ \ 
manche Orte zusammen mit Freunden 


42 camss ann MoRrk 


RN 


RR 


RR 


SSR 
DR 


RR 


der Pistolen. Diese können von 
uch aber durch spezielle Werk- 
zuge, die sich manchmal in Ki- 
ten oder auch in versteckten Ge- 
heimräumen finden lassen, auf- 
unt werden, was einen nicht 
u unterschätzenden zusätzlichen 
Reiz ausübt. 
D=ß „Parasite Eve“ bei aller Begei- 
ung, die dieser Test versprüht, 
keine höhere Wertung bekommen 
at, liegt am einzigen großen || 
Manko des Programms: Es ist 
ehlicht und ergreifend viel zu 
kurz. Selbst wenn Ihr Euch beim 
kunden der einzelnen Orte viel 
laßt, um möglichst alle Extras \ 
nd Geheimverstecke zu finden, 
Senötigt Ihr zum Durchspielen & 
At mehr als ein langes Wochen- " 
Da tröstet auch die Tatsache, 
Ihr das Abenteuer danach 
h einmal aufs neue mit teilwei- 
inderen Schauplätzen, fieseren 


Ar 


Der letzte Tag: 


Geschafft: Nachdenklich «= 
"blickt Aya in den Sonnenaufgang. « 
Falls Ihr das Spiel ein zweites Mal _ 
| durchspielt, erwartet Euch ein anderes Endef 


Auf dem Deck eine: 


Navy-Zerstörers _ 


kommt es zur finalen 


Konfrontation 


Salee 


Gegnern und einem völlig neuen 
Ende durchleben könnt, nicht viel. 
Trotz dieses kleinen Schönheits- 
fehlers sollten sich RPG-Freunde 
den Augenschmaus aber unter 
keinen Umständen entgehen las- 
sen. Ob es jemals eine deutsche 
Umsetzung von „Parasite Eve” ge- 
ben wird, steht übrigens zur Stun- 
de noch nicht fest. 

Ralf C. Adam 
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Zu jedem Spieler 

gibt's auf Wunsch 


umfangreiche 
Statistik 

die allesamt 
aus der letzten 


Saison stammen, 


STATISTIK: 33-18-10°° 
SPIELMIN.: 3788 
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GAMES AND MORE 


ünktlich zum Beginn der 

P- Jahreszeit veröffent- 
‚ht EA Sports mit „NHL 

99“? den jüngsten Sproß der welt- 
weit wohl erfolgreichsten Sport- 
spiel-Reihe aller Zeiten. Und wer 
unter Euch,geglaubt hat, das letzt- 
jährige Puck-Spektakel sei nicht 
mehr zu toppen, der wird von der 
kanadischen Spieleschmiede (wie 
jedes Jahr) wieder einmal eines 
Besseren belehrt. 
Zugegeben, in Sachen Grafik hal- 
ten sich die Veränderungen in 
Grenzen. Zwar wurde die ohnehin 
schon turboschnell und butter- 
weich scrollende Engine noch ein- 
mal aufgebohrt und auf den neue- 
sten Stand des technisch Machba- 
ren geschraubt, doch insgesamt 
scheint hier gerade bei der PC-Ver- 
sion momentan das Ende der Fah- 
nenstange erreicht. Was sollte 
man bei dieser fantastischen Optik 
auch noch großartig verbessern? 
Die dank Motion-Capturing ani- 
mierten Spieler gleiten dermaßen 
realistisch über das blankpolierte 
Eis, daß Ihr beim oberflächlichen 
Hinschauen das Gerangel um die 
kleine Scheibe glatt mit einer Live- 
Übertragung des Sportfernsehens 
verwechseln könntet. Bei entspre- 
chender Hardwareunterstützung 
spiegeln sich die Akteure bei der 
PC-Version sogar in der 
Eisfläche - ein ab- 
solut genialer 
Effekt. 
Betont ein- ® 
fach gehal- 
ten wurde 
diesmal glücklicher- 
weise die Steuerung, so daß selbst 
blutige Eishockey-Neulinge durch 
einen speziellen Anfänger-Modus 
rasch ins Geschehen finden. Zwei 
Knöpfe genügen, um genaue Päs- 
se zu schlagen, krachende Weit- 


DS 
Bo rre. 


7 vor dem Anof en 
- noch einmal durchs Vtad 


E 
\ ala 


schüsse aufs gegnerische Ta 
abzufeuern oder blitzschnell dew 
angewählten Spieler zu wech 
seln. Natürlich dürfen auch zunf 
tige Schlägereien nicht fehlen 
Diese entstehen immer dam 
wenn zwei besonders aggress 
ve Spieler aneinanderrasseln 
In den wie gewohnt aufgeräum 
ten Menüs hat sich ebes 
falls einiges 
tan. Neben des 
NHL-Aufste 
lungen ale 
Teams von 1 
sowie 18 versch 
denen Nationalma) 
schaften dürft Ihr auf Wunsch 
gene Fantasie-Teams erstell 
Dafür steht Euch ein umfang 
cher Editor zur Verfügung, ma 
dem Ihr sogar die Gesichtszuge 
der einzelnen Athleten ve 
dern könnt. 


ar 


Sprich: Tihläktronik Ahts; 2 En Äitsch EI Neintie Nein 


rdem neu hinzugekommen 
sin einzigartiger Trainingsmo- 
er es Euch erlaubt, be- 


99” nämlich einen 
ebenso positiven Ein- 
fluß auf die Leistungen 


der Puck-Jäger wie 
Niederlagen einen ne- 
gativen. 


Alles in allem bietet „NHL 99“ 
genau das, was wahrscheinlich 
sowieso alle erwartet haben: 


Somie Spielzüge sinnvolle Detailverbes- 
Snzustudieren Says serungen, aufge- 
Ser Spielsitua- En Ben motzte Grafik 
n zu pauken eh are und wie im- 

Nitet Ihr nicht den a mer Spiel- 

n einem Freund- Pier N spaß bis 
Setsspiel, sondern gleich für zum Abwin- 


nze Saison, die Playoffs 
n Turnier antreten, dann 
# Ihr die Motivationskurve der 
niemals aus den Augen 
Siege haben bei “NHL 


ken. Somit geht der Stanley-Cup 
für die neue Eishockey-Referenz 
auch diese Weihnachten wieder 
an EA Sports. 

Ralf C. Adam 


Für PSX-Verhältnisse kann sich 
die Grafik wahrlich sehen lassen 
und ist der unbeschleunigten PC- 
Fassung beinahe ebenbürtig. Ein- 
zig gelegentliche Ruckler beim 
Scrolling trüben das gute Ge- 


Bei entsprechender Hardware 
schafft das Programm eine 
maximale Auflösung von 
800 x 600 Bildpunkten. Besonders 
die 3Dfx-Version bietet hervor- 
ragende Optik bei ruckeifreiem 


Scrolling. samtbild. 
ET TC 9TT TEASER 
1-12 1-8 
BESTER IE 7.7 7 An 
ja nein | 
DE  SCHNELLSPIEL; 200 Dig) 
ja nein 
I TEE | | 
14 verschiedene Gesichter und 2 verschiedene Gesichter und 14 l 


35 veränderbare Charakter-Werte 
stehen zum Erschaffen eines 
eigenen Spielers zur Verfügung 


veränderbare Charakter-Werte ! 
stehen zum Erschaffen eines ei- | 
genen Spielers zur Verfügung. 


deutsch (Mark Hindelang) deutsch (unbekannt) v 


ne 
= 


NHL 99 
_ EA Sponis 
wunneaspors.som 
22.100. 0M 

1-8 


Konfiguration: Besonderheiten: 
Min. Konfig: Pentium 65 Mi, 16 MB RAM, 20 M8 Unterstätrt Analog-Controle, Duo! Shock und Mut 


To 


Positiv: 
Super realisicch, 
Phantsstisehe Grafiken, 
Gelungene Steuerung. 


Super resüistisch, 
Phentzstische Grafiken. 
Gelungene Steuerung, 


N Negativ: 
Hohe Hardware- Ruckelt hin und wieder ein 
Anforderungen. Klein wenig. 
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Dieser Gegnen, 


versteckt sich I) 


hinter einem 
feuerfesten Schild. 


Also ran an den Feind _ 
und die Hörner vor! 


er knuddelige, aus dem 
Fernsehen bekannte kleine 
Drache „Spyro“ steht vor 
einer großen Aufgabe: Ein gemei- 
nes Monster namens Gnasty 
Gnorc hat alle erwachse, 
nen Drachen in Spy- 
ros Welt verzau 
bert undihre kost- 
baren Edeistein- 
Schätze in räuberische 
Fieslinge verwandelt. 
Nun liegt es in Eurer Hand, die Dra- 
chen zu befreien, Gnasty das Hand. 
werk zu legen und obendrein noch 
die wertvollen Juwelen wieder ein 
= zusammeln. 
wicht in „Spyro” Zu diesem Zweck müßt Ihr 29 Level 
n Gnasty Gnord] und sechs Bonus-Abschnitte durch- 
" stöbern, die dank der ausgezeichne- 


AB cames anD mort Sprich Nnsomnlak Balme; Aöhalro se Drägen 


ten 3D-Engine eine wirklich ein 
drucksvolle Umgebung  bielss 
Schlösser, Wasserfälle und hohe 


und machen 
verwinkelten Drachenwelten 2@ 
echten optischen Leckerbissen, 
Der schuppige Bengel „Spyre® 
selbst hat ganz schön was auf des 
Kasten: Er kann gehen, springen 
rennen, ausweichen und Feuss 
spucken. Beim Laufen streckt #@ 
den Kopf vor und kann Gegne 
mit seinen Hörnern ein jähes End 


M/ 4 


Gebäude wie 


BRURSNIE a : N 
Spitzengrafik auf der PlayStation 0 


Mit Anlauf durch die Schatzkiste. 


: Edle Juwelen einsammel 
En‘ 


In dieser Kiste hält sich 
doch etwas verborgen? 
Hier findet Ihr ein Extraleben 


Bereiten, Mit Hilfe seiner Stummel- 
Hügel ist das violettgeschuppte 
Kerlchen außerdem in der Lage, ge- 
fährliche Abgründe im Gleitflug zu 
überwinden. Wirklich fliegen kann 
Spyra allerdings nicht, sondern nur 
gleiten: Immer wieder muß er einen 
Turm finden und von dort aus zu ei- 
nem neuen Abschnitt segeln, den 
Ihr zu Fuß nicht erreichen könnt. 
Zu Beginn spielt sich „Spyro“ ziem- 
ich einfach, der Schwierigkeitsgrad 
steigert sich im Laufe des Abenteu- 
“rs aber deutlich. Schon bald wer- 
Set Ihr vor knifflige Aufgaben ge- 
teilt, müßt nach weiten Sprüngen 
Sunktgenau landen und dann noch 
Sie teils recht kräftigen Gegner weg- 
Susten. Zum Glück seid Ihr nicht 
Sanz auf Euch allein gestellt: Jedes 
Wal, wenn Ihr einen der insgesamt. 
#0 Drachen gerettet habt, erscheint 
Hämlich eine kleine Fee, die Euch er- 
subt, den Spielstand zu speichern. 
Wer sich besonders anstrengt, in je- 
© sem Level die gestellten Aufgaben 
komplett erfüllt und auch noch alle 
75.000 Edelsteine einsammelt, wird 
Spielende mit einem Extra-Bo- 
wusabsschnitt belohnt. 
David Skreiner 


Wenn Ihr alle Drachen einer Welt b; 
Steine 
Fa 


DIE NELT DER AAGlCcRAFTERS | 


HT Spyro, 


SPIEL SPEI 
DRACHEN WIEDERHOLEN | 
WEITER 


t sich um Spyro | 


Dieser Böse, 
Re. x ch nacht af Bodybuilding, 
eh wenig später liegt & Flach 


efreit oder genügend 
gefunden habt, bringt Euch ein Ballonfahrer weiter 


e____ Insomniar Gamas 
WW playstätlor-europe com 
oa. DM 100 


Positiv: 

Eine durch und durch witzig- 
Sprtzige Idee, sehr. gute 
Grafik. hohe Sichtwene, 


IsT WERT ENTFERNT 


it „Flying Corps” unterwe 


Im Ersten We 


Mit dem 
Edelklassiker 
„Tomb Raider I* 
ist auch Lara Croft 


der Parti 
RR S 


3 
3 
RU 


3 IMPERIALISMUS |} 


DIE HONE KUNST DER WELTHERRSCHAFT 


u en schon bald 


I ren en aan 


hr noch etliche Stunden da- 


BE mie verbungen, Eüren Gegnem 30 


ausmerzen und 

a - für das 
te stellen, die 
e neoeamire: planen und 
Jamotten handeln. 
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pw 


inzuheizen. Praktische 


3D-Spielszenen sine 
„frischesten“. Wenn Ihr alle 
schon „Anstoss 2” und „Verlänge- | 


rung“ auf der Festplatte habt, solltet 1" 


Ascaron 


a men 


Nachtrennen: V 
Wenig Scheinwerferl 


Enorme Geschwindigkeite‘ 


f ereits vor mehr als einem 
‚Jahr konntet Ihr in „Moto 
Racer“ mit heißen Moto- 

cross-Bikes sandige Kurven im 

Drift nehmen oder in Straßenren- 

nen auf dem Hinterrad durch 

)) Schikanen brettern. Nun ist end- 

lich der PSX-Nachfolger erschie- 
nen - die PC-Version läßt noch 
auf sich warten. 

Im einfachen Arcade- oder im 

anspruchsvollen Simulations- 

modus geht's hier zur 


kenntnis. Sich gegen die 
Computergegner durchzuset- 
zen, ist allerdings aufgrund der 
heiklen Steuerung nicht leicht und 
J) — #sstnur mit Analog-Controller mög- 
lich. Wer im Simulationsmodus be- 
stehen will, wo eine Berührung 
| mit dem Streckenbegrenzung fast 
immer einen zeitraubenden Crash 
auslöst, muß schon wieselflinke 
Daumen haben. 


Sprich: 1Mouto Räissa 


Setrwarshaus Delphine bringt 
den Nachtolyer zum erfolgreichen 
Motorradrennspiel „Moto Racer”', 


1053 nicht arı Rand ansto, 


Ab 


j* kosten lei 


I 
Immerhin stehen für] 


Straße und Gelände nun] 


jeweils acht Bikes mit ver-; ri, 


schiedenen Eigenschaften 
und je 16 mitgelieferte Tracks zur 
Verfügung. In einem komfortablen 
Streckeneditor könnt Ihr die Kurse 
verändern oder komplett neu 
erstellen. Diese werden dann auf 
der Memory-Card gespeichert und 
stehen anschließend für Meister- 
schaften zur Verfügung. Leider 
bietet „Moto Racer 2” 


Sache: Der Kampf um ‚ GSP r® ae. > nur fünf Hinter- 
Positionen und genia- " Adall EFF gründe für die 
le Rundenzeiten ver-- GERT ee Rennstrecken, 
langt gute Strecken- NLFT Hai so daß sich die 


Kurse oft arg ähn- 
lich sehen. Einstell- 
bare Wetterbedingungen und 
Nachtrennen sorgen hier für ein 
wenig Abwechslung. Leider ist aus- 
gerechnet die Grafik eher mäßig 
geraten: Bereits im Einspielermo- 
dus ist die Grafik-Engine nicht mehr 
ganz zeitgemäß, beim Spiel zu 
zweit per Split-Screen nervt die 
klotzige Ruckel-Optik. Außerdem 


in der fahrerper 


= 


| 5. Gang, 2El 


«In Fahrersicht 


U herfk und die nächste 


EN 
Unkskune naht} 


sind die Computergegner in die- 
sem Modus offenbar der man- 
gelnden Rechenleistung zum Op- 
fer gefallen. 
Von der grafischen Brillanz der PC- 
Umsetzung, die momentan leider 
nur als Demo vorliegt, ist die PSX- 
Version natürlich weit entfernt, 
doch heutzutage darf man auch 
auf der PlayStation ansprechende, 
schnelle 3D-Grafik fordern. Trotz 
aller Schwachpunkte macht es 
aber Spaß, auf selbstgebauten 
Geländestrecken deftige Sprün- 
ge abzuliefern oder in kurvenrei- 
chen Straßenkursen die Knie- 
schützer über den Asphalt zu rei- 
ben. Motorradfans sollten „Moto 
Racer 2“ unbedingt probespielen! 
Wer einen 3D-beschleunigten PC 
hat, wartet allerdings lieber auf die 
PC-Version. 
David Skreiner 


EN to niacor 200 
noch hektischer, aber das 
Speed-Feeling ist'su 


Die Grafik isı 
ausgezeichnet 

Viele Details 

x viele Farben 

genügend Übersicht 


wiedergsborener Verlierer Kiimpfr yes 
Finsternis, 


gen die Armeen der 


aniel Fortesque erzählte für 
ein Leben gern von seinen 
»desmutigen Heldentaten 
und ruhmreichen Siegen auf den 
Schlachtfeldern dieser Welt, Als 
der böse Zauberer Zarok in 
Gallowmere einfiel, sollte 
sich zeigen, wie es um 
seine Wahrheitsliebe 
bestellt war. Das Ergeb- 

nis fiel nicht eben po: 

für Daniel aus 

wurde getötet, noch bev 
die Schlacht begann. Glückli- 
cherweise konnte Zarok auch 
ohne seine Hilfe vertrieben wer- 
den, und so kehrte wieder Ruhe 
und Frieden in das Königreich ein.. 
bis Fortesque hundert Jahre später 
zurückkehrte. Ab diesem Zeitpunkt 
seid Ihr gefragt, denn in dem Ac- 
tion-Adventure „MediEvil” steue: 
Ihr den auferstandenen Sir Fortes- 
que im Kampf gegen den fiesen 

Hexer und seine untote Armee. 


tiv 


Sprich: 1 Mähdiiwil 


Um diesen Kampf auch richtig in 
Szene zu setzen, haben die Em 
wickler tief in die Trickkiste gegr# 
fen: Damit die begrenzte Sicht 
weite nicht stört, tauchen Objekt: 
langsam aus ‚der Dunkelheit auf 
Brennende Fackeln erhellen dunkle 
Räume, und die zahlreichen magi- 
schen Gegenstände sprühen nur s; 
vor Farben, obwohl bei einem der 
art makabren Thema eigentlich ® 
nen dunkle und düstere Stimmun 
zu erwarten wäre. Die Designer v 

MediEvil“ haben eine perfekte M 
schung aus Grusel und Comic 
schaffen. Auf dem Friedhof ist 
Rasen richtig grün, und die Zom 
bies schickt Zarok vor dem Kamp 
wohl noch kurz unter die Duscl 
Ebenso gelungen wie die Grafik is 
die akustische Untermalung. Die 
Sprachausgabe ist klar und deut 
lich, die Soundeffekte knallig und 
die Musik paßt herrlich zur Atm 
sphäre des Spieles 


Das minutenlange Intro 
erzählt die Vorgeschichte 


Die Wasserspeier sind ein seltsames] 
Völkchen. Sie bestehen nur aus Köpfen, 


Zombies sind natürlich nicht die 
zigen Gefahren, gegen die Ihr 
ch zur Wehr setzen müßt. 


Kobolde versuchen, Euch die Waf- 
& fen zu stehlen, oder sie versengen 


ich mit ihren Fackeln. Riesige 
‚dgegner warten auf Euch, Fels- 
brocken purzeln Euch entgegen, 
stellenweise stürzen die Fußböden 
ein - es gibt viel zu tun, bis Ihr 


Unterwegs haben die Mächte, die 
Fortesque seine zweite Chance ge- 
geben haben, Bücher und Wasser- 
speier verteilt. In den Büchern 
könnt Ihr lesen und Euch so Tips 
und Tricks zum aktuellen Level ho- 
len. Die Wasserspeier sind nicht 
ganz so zuverkommend - sie ant- 
worten gerne in Rätseln. Trotzdem 
sind sie eine nützli- 


- Zarok endlich besiegt che Informati- 
habt. Damit Ihr im aid onsquelle — bei 
Kampf nicht die EINE IF .nE us GrurZ manchen könnt 
Übersicht ver- mischun®! comic Ihr sogar Waffen 
iert, seht Ihr rien kaufen oder ver- 
das Geschehen kaufen - aber das ist 


aus der „Tomb Rai- 

der"-Perspektive, Ihr schaut dem 
Helden also über die Schulter. Falls 
die Kamera einen ungünstigen 
5 Winkel wählt - was bei uns nicht 
oft vorkam - könnt Ihr sie natürlich 
auch drehen. Auf dem Weg durch 
die Welt von Gallowmere wollen 
Euch aber nicht alle an den Kragen: 


natürlich nicht der einzige 
Weg, um Euer Arsenal aufzu- 
stocken. Neben den Ausrüstungs- 
gegenständen, die Ihr auf Euren 
Streifzügen einsammeln könnt, 
gibt es außerdem noch den soge- 
nannten Heldensaal. Hier könnt Ihr 
die Seelen von getöteten Feinden 
gegen neue Waffen eintauschen. 


ya 


Mach ah Galle eh 


en Schichsa] 


Von der Story her hat das Spiel al- 
so einiges zu bieten - aber wie 
steht's-mit der Spielbarkeit? 
Die Antwort auf diese Frage ist 
kurz und knapp: Gut! „MediEvil“ 
macht nämlich einfach Spaß. In 
den ersten Leveln ist der Schwie- 
rigkeitsgrad noch gering, damit Ihr 
Euch langsam eingewöhnen könnt; 
nach und nach werdet Ihr mit den 
diversen Feinheiten der Steuerung 
konfrontiert, und spätestens beim 
ersten Endgegner geht das Spiel 
dann richtig los. Es gibt immer viel 
zu sehen, die brillante technische 
Umsetzung und die einzigartige 
Atmosphäre sorgen dafür, daß Ihr 
die CD nicht nach dem ersten An- 
spielen einfach in die Ecke legen 
werdet. 

Patrick Dowling 


und sprechen auch noch 
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Die Top-Games des Monats 
im Video-Überblick - 
atemberaubende Trailer 

und Filmsequenzen zu: 

Tomb Raider Ill, Libero Grande, 
Crash Bandicoot 3 Warped, 
Spyro the Dragon und 

Cool Boarders 3. 


Dopingkontrolle! 
Einkaufshilfe - Spielelexikon 
mit Infos und Experten- 
bewertung zu über 
455 PS-Games. 
Erste Hilfe - Tips& 
Tricks-Datenbank 
zu 176 PS-Games. 
Leicht gemacht - mit den 
Save Games und der Memory Card 

in unentdeckte Levels vordringen: 

Gran Turismo, Tekken 3, Colin McRae Rally 
Alles einfach und bequem 

von der CD On-Screen abrufbar! 


) ping fü r Deine 


5 spielbare Demos zu akt: 
Top-Games: Formel 1 


 Syphon Filter u.a.) in einer spannenden, 
interaktiven On-Screen-Show. 


Mehr Heft- 


mehr Fun! 
PlayStation Zone 
ist die geballte 
PS-Energie auf 132 
Seiten. Spannende 
Infos und aufregendes 
Insiderwissen über 
Deine Konsole und alle 
aktuellen Games. 
Ein absolutes Muß 
für alle echten 
PlayStation-Fans. 
PlayStation Zone - 
wissen was läuft. 


j 


tich ® IL. ® „jetzt neu! © "ab 11.11.98 + moı 


| 56 csames anD MORE 


Ein falscher Schritt und 
Ihr werdet von den 
aufmerksamen 
Wachen entdeckt. 
‚Vor dem Handeln 
solltet Ihr Euch daher 


Lebt seit vier Jahren 


Prag. 


Hat die 


einheimische Hign 


Society 


intiltriert. Von 


unschätzbarer 
Bedeutung tür die 
seheimdienstaktionen 


Mis 


sie 


genheit - viel zu viele Kas- 


Ocean/Infogrames' mit der Umset- 
zung des Films „Mission: Impossi- 
bie”: 
ihre Arbeit reichlich Zeit gelas- 
sen - der Film lief bereits 
1996 in den Kinos. 

Im Spiel übernehmt 
Ihr die Rolle von 
Ethan Hunt (im Film 
gespielt von Tom Crui- 
se), der bei einer Vielzahl von Mis- 
sionen den Hauptteil der Arbeit 
übernehmen muß. Im Alleingang 
werdet Ihr die fast unmöglich klin- 
genden Einsatzziele jedoch niemals 
erfüllen, daher stehen Euch bei jeder 
Mission weitere Spezialisten aus 
dem IMF-Team zur Seite. Koordiniert 
werden die Einsätze von Jim Phelps, 
der die geheimen Aufträge, die sich 
teils stark am Film orientieren, ent- 
gegennimmt. Er steht über Funk 


Sprich: TOhschen/Änfogramm; 2Mischen: Impossibl 


„Syten Morgen, Mis! 
sion, sollten Sie sich 
unzunehmen..? 


ie Umsetzung eines Films als 
‚Spiel ist eine heikle Angele- 


senknüller wurden schon zu bock- 


schlechten Ladenhütern verarbeitet. 
Daß es auch anders geht, zeigen 


. Die Entwickler haben sich für 


+ Phelps. Ihre 
entscheiden, 


ständig mit Euch in Verbindung und 
kann Euch wichtige Hinweise zuf 
aktuellen Lage geben. ‚Vor jedem 
Einsatz.werden Euch ausführlich die 
einzelnen Schritte der Mission 
klärt, damit die Zusammenarbeit 
‚den anderen Teammitgliedern rer 
bungslos klappt. Ethan ist mi 
Abstand das vielseitigsi® 
Mitglied der Mann“ 
echt schaft: Mit He 
des Gesichis- 
imitators kann & 
sich in fast jedes 
beliebigen Menschen 
verwandeln und so una 
kannt in feindlichen Gebieten arbe® 
ten. Natürlich gibt es auch weitere 
technische Spielereien, die Ihr ei 
setzen oder anderen Teammitglie 
dern übergeben müßt, um die Me 
sionen zu einem erfolgreichen Ende 
zu bringen. Damit Ihr in den feind 
chen Gebieten den nötiges 
Überblick behaltet, seht Ihr das GE 
schehen in 3D über die Schulter vo# 
Ethan, die Kamera läßt sich abe 
auch schwenken. Die Grafik 


Sinfallen lassen! 


zweckmäßig, aber unspektakulär 
und lenkt nicht durch unnötige 
Effekte vom Geschehen ab. 
Aufgrund des begrenzten Speicher- 
platzes auf dem Modul sind die 
Texturen natürlich nicht besonders 
Setailliert, die Darstellung reicht 


=ber auf jeden Fall aus, damit "gg 


Ihr Euch in die jeweilige Mission 
hineinversetzen könnt. Objekte, 

Gegner und andere Menschen sind 
sicht auszumachen, und alle rele- 
vanten Sachen erkennt Ihr so oder 
so auf dem praktischen Scanner. 

Ebenso leicht ist die Bedienung der 
Geräte im Spiel. Nur wenige Tasten 
werden wirklich benötigt, so daß Ihr 
such in Streßsitutationen schnell 
reagieren könnt. Das einzige, was 
dei „Mission: Impossible“ wirklich 


m. 
Infach an der Wache 'vorbeilaufen wäre vie 
an 


zu leicht - da müßt Ihr Eucl 


'h schon was anderes} 


Dehei ehei A Ri f 
n gine geht &s nich ke Agent 


std ezialist fr nmögli 1. fälk 


Mr. Phelps erhält einen 


ftrag für das 


I neuen Au 
. des 


4 \MF-Team. Das Ziel 
Wird in einer 
Zwischensequenz 


negativ auffällt, ist die Steuerung Euch bereits nach kurzer Zeit wie ein 
von Ethan. Sie ist zu ungenau und richtiges Mitglied der IMF fühlen 
überempfindlich - wir sind ständig Jede Mission bietet echten Nerven- 
gegen Wände geramht oder haben kitzel- oft reichtein einziger falscher 
‘Türen verfehlt. Einzig das Zielen mit Schritt aus, um den ganzen Einsatz 
Schußwaffen auffliegen zu lassen. Schade ist nur, 

daß die Soundeffekte recht spärlich 
gesät sind und daß nur wenig 
Sprachausgabe geboten wird 


„Mis: 


neben 


uch ein echter Nachteil des 
Cartridge-Systems. Ihr müßt 

vorsichtig und überlegt vorgehen, 

klappt sehr um die Ziele zu erreichen, und ge- 


gut, wenn man die Kamera auf nau das hebt „Mission: Impossible” 
Kopfperspektive umschaltet. von ähnlichen Spielen ab: Hier ist 
Schnell ausweichen und dabei ge- wirklich Köpfchen gefragt. „Denn 
zielte Schüsse abgeben werden sollten Sie oder Ihre IMF-Mitarbeiter 
aber nur wahre Pad-Artisten. gefangengenommen oder getötet 
Begleitet wird das ganze Spiel mit werden...“ 


Musik aus dem Film - Ihr werdet Patrick Dowling 


Viele ‚der Missionen u 


MISSION IMPOSSIBLE 
Infogrames, 
ewintogrames.de 

ca. 130m 
! 


Besonderheiten: 
Zurei Schwierigkeitsgrade, 
unterstützt Rumbie-Pak 


Positiv: 


Spannung, Spaß und Spie] 


WERTUNG: 
75% 
65% 


SPIEL 
SPASS: 


78% 
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EEE 


1. PR N 
Das Spielfeld ist durchge 
raue Nebelschleier gehüllt 


end 


or yo 
.1,.Die Menschen sollterihr nach 


Möglichkeit beschützen 


insamer Held mit High-Tech- 
E+- rettet die Welt vor 
den bösen Aliens - um diese 
altbekannte Geschichte dreht sich 
das neue Ballerspiel „V 2000*', in 
dem Ihr mit einem Gleiter über eine 
detaillierte 3D-Landschaft jagt. Hü- 
gel, Bäume, Burgen und ganze Dör- 
fer werden dabei äußerst reali- 
stisch dargestellt, selbst 
Partikel-Effekte und 
naturgetreue Wel- 
len auf dem Meer * 
gibt es zu bestau- 
nen. Euer Kampf-Gleiter 
ist flexibel einsetzbar. Er kann frei in 
der Luft schweben und sich sogar 
unter Wasser bewegen. Schade 
nur, daß die Landschaft stets von ei- 
nem dichten Nebel bedeckt wird: 
Feinde seht Ihr immer nur dann, 
wenn sie in unmittelbarer Nähe 


Sprich: IWie Tußausend 


EEE REN EEE EB EIN SEE EEE ET ERBEN HET OEM 


sind, und die einzige Möglichkeit, 
die Orientierung zu behalten, ist die 
Karte. Damit Ihr den Außerirdi- 
schen nicht hilflos ausgeliefert seid, 
dürft Ihr Euer Schiff mit jeder Men- 
ge Extras aufrüsten. Anders als bei 
sonstigen Ballerspielen müssen 
viele der Waffen allerdings erst ge- 
baut werden, bevor Ihr 

sie aufsammeln 

könnt. Zu diesem 


Zweck müßt Ihr 


29 willige Arbeiter zu 
den Produktionsanlagen 
transportieren - ein kleiner An- 
teil Strategie in dem ansonsten 
reinrassigen Action-Spiel. Hat ein 
Level mehrere Ausgänge, könnt Ihr 
zu unterschiedlichen Welten gelan- 
gen - es gibt oftmals mehr als nur 
einen richtigen Weg zum Sieg. Ins- 
gesamt müssen 30 verschiedene 


Feuer frei: In diese! 
Srutstätten hausen di 


Außerirdischen 


en die an \ E: ee 


ten von Euch erkundet werde 
Wobei jedoch fraglich ist, ob Ihr si 
se zu sehen bekommt. Der allge- 
wärtige Nebel wäre ja noch zu 
schmerzen, die mangelhafte 
werung ist es dagegen nicht: 
gel ob mit Tastatur, Maus oder 
m analogen Controller der PSX - . IE 
‚mals hatten wir den Gleiter wirk- 1 te | 17 7 5 
unter Kontrolle, das Zielen ver- ji ıs“ hieß MFS erstiche eR 
mt hier zur reinen Glückssache. ü 
einend haben die Program- 
fr vor lauter Flug-Physik des 
ters den Spieler vergessen - 
Schade, da hätte man wirklich mehr 
us machen können. Zudem wer- 
durch die Perspektive Gegner 
hinter Mauern oder Bäumen 
kt. Nur wer unfaire Heraus- 
Srderungen liebt, wird sich an die- 
Spiel festbeißen können 
Patrick Dowling 


Dee 


RHDDIERIRILEGENDS 


ie Formel 1 war in den 60er 
Jahren noch viel gefährli- 
cher als heute: 500-Kilo- 


Rennautos mit Uralt-Technologie 
(aber mehr als 400 PS) heizten da- 
mals über Strecken wie den Nür- 
burgring oder quer durch Monaco. 
ABS, Asbestanzüge, Schlupfkon- 
trolle, Sicherheitszelle für den Fah- 
rer? All das kam erst viel später - 
Fahrer wie Jochen Rindt oder @ 
Graham Hill wurden nicht 
zuletzt wegen ihres spekta- 
kulären Ablebens auf der Renn- 
strecke zu Legenden. 

Mit „Grand Prix Legends” setzt 
Sierra diese gefährliche Zeit im 
Rennsport jetzt mit großer Liebe 


zum Detail und viel Realismus als 
‚Simulation auf dem PC um: Auf den 


elf Originalkursen dürft Ihr in der # 


F1-Saison '67 gegen die legendären 
Fahrer von damals antreten 
Gesteuert werden die zigarrenför- 


Geschosse von Brabham, Ferrari 
und anderen Rennställen der 60er 
aus einem 3D-Cockpit, in dem Ihr 
alles (auch die Instrumente) aus 
der Fahrerperspektive erlebt 


Monaco geht's auch durchg 
en Tunnel - dann kommen 
wieder enge Kurve 


"Der Brabham stürzt hier mitten in die 
Zuschauer, vorher hat er sich gu 


Wahlweise könnt Ihr auch aus der 
Verfolgerperspektive steuern. Im 
umfangreichen Replay-Modus ste- 
hen außerdem neun weitere 
Kameraperspektiven zur Verfü- 
gung. Aber Vorsicht: Wer nur mal 
ein paar schnelle Runden drehen 
möchte, ohne vorher zu üben, wird 
hier auf die Nase fallen - die 
scharfen Renner wollen sachte an- 
gepackt werden. Sogar im leichte- 
sten Trainingsmodus enden die 
ersten Kurven häufig mit mehrfa- 
chen Drehern in der Wiese. Wer 
bei einem „GP Legends”- 
Grand Prix mehr als etwa 


2)si3 eine halbe Runde überleben 


will, muß vorher einige Dutzend 
Trainingsrunden fahren. Aber 
dafür freut man sich dann auch um 
so mehr über eine perfekte Runde 
oder den „allerersten vorletzten 
Platz”: Wer hier den Weltmeister- 
titel einheimst, darf sich getrost 
„Formel-1-Profi" nennen. 


So ist „Grand Prix Legends” fasl 
schon kein Spiel mehr, sondern 
eine durch hervorragende 
Computergegner-Intelligenz abge 
rundete historische Simulation 
Wer nicht davor zurückschreckt 
erst einmal einige Dutzend Runden 
im Trainingsmodus zu üben, des 
darf sich auf enorm lang anhalten. 
den Spielspaß freuen. 

David Skreined 


GRAND PRIX LEGENDS 


Sierra | Papyrus 


Konfiguration: Min. Konfig: Pertum 16: 
Met 22 ME RAM. BD MEHD. Win Bang; Er 


Fahrphysik. Original Fahrer 
und Strecken aus dan Bern 


Satte Hardweresnforde. 
fungen, haher Schwierig 
keisgrad, 


WERTUNG: 
Grafik 86% 
Sound ____ 75% 

SPIEL 

SPASS: 


75% 


Der Spezial-Modus, in dem Ihr. 
*splodierenden Bomben 
usweichen müßt, wirkt ein 
wenig uninspiriert 


nhänger . des weißen 
‚Sports finden in Ubi Softs! 
„All Star Tennis 99“? einen 
allen Belangen recht durch- 
Sehnittlichen Trainingspartner, der 
war allem Mängel in der Optik auf- 
Weist. Die unscharfe 3D-Grafik 
Et schnelle Ballwechsel meist 
zum Glücksspiel werden, da Ihr 
die kleine Filzkugel des öfteren 
zus den Augen verliert. Auch die 
eigentlich nette Idee mit dem Spe- 
ial-Modus, in dem der aufprallen- 
de Ball Bomben auf dem Centre 
Court hinterläßt, erweist sich in 
der Praxis als wenig spannend. 
Einzig mit mehreren macht's zu- 
Mindest für eine Zeitlang halb- 
wegs Spaß: 
‚Ralf C, Adam 


rade unke ar Regelwerk 
‚firaut gemacht, bietet das 


abi? Sof 


In 61 A) 8Ron8,7 N Neinde Nein ®Unkels N 


ALL STAR TENNIS 99 
Herstoller.___ UbiSott 
Weh-Adresse _ wewubisoft.de 
Preis a 000m 
Spieleranzahl_1-4 


Besonderheiten: 


Multi Tep kompatibel 


Grafisch nient sehr 
rckeind 


WERTUNG: 


Positiv: 
Einfache Bedienung. Hoch 
aufösende Grafik 


Wer versteh 
ie Regeln 


WERTUNG: 
Grafik ___ 85% 
Sound ____79% 


SPIEL 
SPASS: 


82% 


Falls Ihr F 
Computer zocken wollt, 


| dürft Ihr im Internet nach 


Ns ansonsten stehen Euch di 

fe iterspieler zur Verfü- 

NEN ‚dumme Kommentare und 
‚Witze inklusive, 


Konzentration gefragt: 


Achtet auf das Raster, 


> um Bodenunebenheiten? 


zu erkennen 


ür den neuesten Sproß sei- 
F- „PGA Tour Golf”-Reihe 
hat sich EA Sportsd.die Li- 
zenz des Golf-Profis Tiger Woods 
gesichert. Im Vergleich zu seinen 


Vorgängern überzeugt 


sungen bis zu maximal 1.60 
1.200. Bildpunkten. Auch 
Steuerung ist gewohnt gut gel 
gen und diverse Spiel-Modi 


vation. Den Genre-Primus „Links” 


LS 98”® vermag „Tiger Woo 


zwar nicht vom Thron zu stürzen, | 


aber für einen zweiten Platz reicht 
es allemal. 
Ralf C. Adam 


En EfEl Neintie Nein, 


LARRY’S CASINO 
Hersteller 
Web-Adresse _ wwwsierra,de 
Preist ______cs.50DM 
Spieleranzahl_ 1-5 


Besonderheiten: 

Min. Konfig: Pentium 30 MHz, 18 MB RAM, 
129 MB HD, Win 96’98) Empf. Konfig: Pentium 
SONIHz, 18 MB RAM, 120 ME HD, Win 86/96 


Wer pakert. schon gerne 
amrcr 


WERTUNG: | 
[Graue ___ 66% 
Sound 60% 
SPIEL 
SPASS: 


55% 


TIGER WOODS 99 


Elechromis Ars. 


„Tiger | 


Positiv: 


Tolle opiische 


Negativ: 
Hohe Horcwsre 
0 


WERTUNG: 
Gralik___ 83% 
Sound___ 75% 


SPIEL 
SPASS: 


Sa%| 


GAMES AND MORE 


dem Boden. Ein 

gehört Rodrig 

(Miet-)Heroen 
Spiels. 


sinnen-Rettungs-Bus; 
'n bald hat er mehr Aufregung 
A Hals, als ihm lieb sein karın 


zessor mit 
den 16 


Mit einem mächtigen 
Donnerknallschieken 
sten e jonenkugel 
auf die Reise 


eaenice ı2. 


a Le 


Tr; IB 1 pamo.kazooır 
Eidos I Nintendo 


(-J ANNO 1602 | I F1 word GRAND prix 
Sunflowers zu Nintendo 


(-} BUNDESLIGA MANAGER 98 || | (-) TOMB RAIDER 1 (-} MISSION: IMPOSSIBLE 
Software 2000 idos 


Infogrames 


(-) STARCRAFT 


(-) HEART OF DARKNESS | 2 (-) 1080 SNOWBOARDING 
Blizzard , 


Intogrames Nintendo 


7 (-) TOcA TOURING car ie (-) INTERNATIONAL 
MS) a ea >u CHAMPIONSHIP 2 | SUPERSTAR SOCCER 98 


Codemasters Konami 


64 GAMES AND MORE 


Ay m 
aystation.. | 


(-} FRANKREICH 98 
Electronic Arts 


(-) WWF: WARZONE 
Acclalm 


(-) V-RauLY 
Infogrames 


(-) LEGEND OF ZELDA 
Nintendo 


Huso 
‚anees, Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht 
) „ und sendet sie an: Das Trickwerk, Redaktion GAMES. 
Obere Hauptstr. 8, 85354 Freising. Unter allen Eis 
® pro Ausgabe zehnmal je ein Spiel Eurer Wahl 


Be mmeeppsurd 


Die Amazone Ryrnın 


Hoffnungsträgerit 


Die Walküre aus 
eine der ersten Fantas\ 
his 


SER 
ist Psygnosis’ grol 
in fürs nächstes Jahr! 


dem Automat „Gauntlet” wa) u 
jerinne 


Er 


es 3 


teinzeit Anfang der 80er 
are da var ewernoen le Diatrs Einer neuen Spiele-Seneranen. Dach ia and 


in Ordnung. Da durften die zu 
jener Zeit noch durchgehend 
männlichen Freaks mit muskelbe- 
packten Recken hilflose 
Jungfrauen aus den Klauen 
schrecklicher Ungeheuer befreien 
und sich stolz ihrer mannhaften 
Heldentaten erfreuen. Heutzutage 
hat sich das Bild gewandelt: Egal 
ob PC, PSX oder N64 - die 
Charaktere in Spielen sind zumeist 
luftig bekleidete Mädels mit prall 
gefüllten T-Shirts und gerten- 
schlanken Beinen, die zudem kräf- 
tiger zuschlagen können als 
Arnold Schwarzenegger in seinen 
besten Tagen. Bis zu dieser Art von 
Gleichstellung war es für die liebli- 
chen Pixel-Damen allerdings ein 
harter und steiniger Weg. Beglei- 
tet uns auf einem kleinen Streifzug 
durch die Geschichte der Video- 
spiel-Frauenbewegung. 


d Die frühen Ac 
Der wahrscheinlich allererste weibli- 


'he Hauptdarsteller in einem Video- 


spiel erschien 1981: Ms. Pac Man. Mit 
den wohlgeformten Schönheiten 
von heute hatte die Tabletten mam- 
pfende Kugel aber lediglich die Run- 
dungen gemein. Dementsprechend 
gering war auch das Interesse der 
© Zocker, zumal das Spiel selbst nur 


haben sich die Pirebrlehlinnen sigenilien snameiyiert? 


einen müden Neuaufguß des Origi- 
nal-„Pac Man” darstellte. Die Urah- 
nin aller leichtgeschürzten Fantasy- 
Amazonen hatte ihren ersten Auf- 
tritt dagegen erst vier Jahre später. 
In dem Shoot'emUp-Oldie „Gaunt- 
let”, einem weitläufigen Vorgänger 
des bekannten „Diablo”, konntet Ihr 
neben einem Zauberer, einem Elfen 
oder einem Krieger wahlweise auch 
eine fesche Maid durch finstere 
Dungeons steuern und nach Her- 
zenslust Monster plätten. Über- 
haupt blieb das Genre der mittelal- 
terlichen Rollenspiele lange Zeit das 
einzige Betätigungsfeld für 
abenteuerlustige Frauenzimmer. 
Die Jump'n’Run-Szene wurde von 
einem italienischen Klempner-Duo 
dominiert, und auch sonst durfte 
das schwache Geschlecht in der 
Regel allenfalls dazu herhalten, si 
von fiesen Schurken entführen zu 
lassen. 


karas Vorfahren 
Dies änderte sich schlagartig, als im 
Jahre 1988 für die damals populären 
Heimcomputer C84 und Amiga ein 
;piel aus deutschen Landen auf den 
Markt kam, das gleich in mehrfacher 
iinsicht für Schlagzeilen sorgte, In 


„The Great Giana Sisters” durfte der 
Spieler zur Abwechslung mal nicht 
mit einem wackeren Mannsbild, 
sondern mit einem toughen Girlie 
ein aufregendes Action-Abenteuer 
bestehen. Man könnte die gute 
Giana sogar durchaus als die Oma 
von Lara Croft bezeichnen. Leider 
wies das 

eigentliche 

Gameplay 

frappierende 

Ähnlichkeiten zu « 
Nintendos „Super Mario 

Bros.” auf, weshalb das Spiel nicht 
sehr lange verkauft wurde. Unter 


| Kennern erreichte es aber dennoch 


Kultstatus. Heute ebenfalls bereits ein 
Klassiker ist die legendäre „Street 
Fighter"-Serie von Nintendo, die nicht 
zuletzt dafür verantwortlich war, daß 
der SNES-Konsole Anfang der Neun- 
Ziger in Europa der große Durchbruch 
gelang. Die sonst so 
traditionsbewußten Japaner gaben 
sich bei diesem Prügler erstaunlich 
modern und ließen zum ersten Mal 
auch Frauen ihre Auseinander- 
setzungen per Faustschlag austra- 
gen. Der Beat’emUp-Reihe folgte 
übrigens ein miserabler Kinofilm 
mit Jean Claude van Damme. 


\$ 


ame au 
hie Mädels fieil 


Mara Jade aus 
dem Spiel „Jedi Knight: 
Mysteries ofthe Syth” 


% 


„Tomb Raider“ 

und die Folgen 
Als das britische Entwicklerteam 
Core Design dann im Jahr 1995 
ankündigte, daß in seinem neu- 
esten Programm eine Art weibli- 
cher Indiana Jones die Hauptrolle 
übernehmen würde, war die 
Skepsis unter Spielern 
zunächst recht groß. Doch 
„Tomb Raider” schlug ein 
wie eine Bombe und Lara 
Croft erreichte praktisch über 
Nacht einen Bekanntheitsstatus, 
wie es zuvor noch nicht einmal 
Mario gelungen war. Sie ging mit 
der Band U2 auf Tournee, zierte die 
Cover sämtlicher Lifestyle- und 
Nachrichtenmagazine und drehte 
schließlich sogar mit der deutschen 
Punkband „Die Ärzte” einen Video- 
Clip. Auf einmal waren Frauen in 
Computerspielen „hip" - die Krie- 
gerin Roter Lotus in 
Deathtrap Dungeon”, 
die Agentinnen Mace 
und Alana in „Fighting 
Force” oder die süße 
Zauberin Nikki in „Pande- 
monium” sind nur einige Beispiele 
für den Frauen-Boom, den Lara aus- 

gelöst hat. 


ıı® 


Die Zukunft 
Eines steht schon jetzt fest: Auch in 


Zukunft wird die Gleichberechti- # 


gung weiter Einzug in unser aller | 
liebstes Hobby halten. Kein Herstel- 
ler, der nicht zumindest ein Spiel 
mit einer vollbusigen Akteurin in 
der Entwicklung hat. Zu den vielver- | 
sprechendsten Newcomerinnen 
zählt dabei die sexy Amazone Rynn 
aus Psygnosi 
the Flame”. Aber auch die Haupt- 
darstellerinnen in Titeln wie 
„Blade” oder „Space Bunnies must 
die" geizen nicht mir ihren Reizen 
und werden Euch sicherlich noch 
viel Freude bereiten. 
Eine Frage bleibt zum Schluß je- 
doch offen: Macht die geballte 
weibliche Dominanz die Spiele 
auch für Mädchen interessanter, 
weil sie sich besser mit den Charak- 
teren auf dem Bildschirm identifi- 
zieren können? Oder finden 
Mädchen Videogames schlicht und 
ergreifend fade und langweilig, 
egal wie der Held aussieht? 
Schreibt uns doch einfach, wie Ihr 
FE darüber denkt. Ralf C. Adam 
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„Drakan - Order of 


Die bekannte 
VIVA-Moderatorin stand uns 
auf der CeBIT Home Rede und Antwort 


HE Spiele mag eigentlich 
EnieVan de Meiklokjes? 
Während der CeBis Home98 
m Hannover srafen wir 
die nee VIVA-Moderatorin 

‚zuseinem Exklusivsinferview. 


Am liebsten spielt) 
Enie zwischendurch mal 
eine Runde „Tetris” 


| Sames and More: | 


nic in 


as. Pen Porz 


Unverbindliche Preisempfehlung 


ish wähle 
EINE WELT VOLLER IDEEN|) 
ER 
FCALERA N 


KAUFhOF :ttorten_ 


Bi n 
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INFOGRAMES| 
DEUTSCHLAND | 


www.infogrames.de 


und bei jeder Konsole ist 


1E 
- = 


dabei. Ric 


ichfig, ein Joypad., 
„wie so ein DingWönktiönierf?2a 


Be 
Ar 


e5 
Aber wißt Ihr, 
5 
a 


mindestens eir 


Es gibt 


EiN 


[: 72 conmss anD mork 


it diesen Knöpfen 
löst Ihr im Spiel eine 
gewünschte Aktion 


aus. Ihr führt Bewegungen 
aus, legt einen Gang ein oder 
schaut in eine bestimmte Rich- 
tung. Je nach Joypad gibt es 
_ mehr oder weniger Knöpfe, die 
zudem nicht unbedingt alle 
vom Programm unterstützt 
werden. Das Nintendo-64-Pad 
hat beispielsweise 10 Knöpfe, 
das Dual-Shock-Pad für die 
PlayStation hat satte 13 Knöp- 
fe, das Microsoftpad „Side- 
winder” für den PC kommt im- 


merhin auf 11 Knöpfe. Fast al- 
len modernen Joypads ge- 
meinsam ist, daß diese an der 
Vorderseite speziell geformte 
große Tasten haben, mit de- 
nen, je nach Programm, be- 
sondere Spielfunktionen aus- 
gelöst werden können. Beson- 
ders „Knopf”-lastig sind Prü- 
gelspiele, bei denen fast alle 
Tasten belegt sind. Besonders 
bequem: Viele Spiele bieten , 
besondere Optionen, mit de- 
nen Ihr die Funktionen indi 
duell auf Eure Wunschknöpfe 
legen könnt, 


a - wie wir auf der ersten Seite bereits ge- 
lesen haben - moderne Spiele immer we- 
niger auf die digitale Steuerung anspre- 
chen, verfügen Joypads wie das des Nintendo 64 
oder das der PlayStation über einen oder mehrere 
spezielle kleine Analogjoysticks. Hier wird nicht 
einfach vom Programm abgefragt, ob es einen 
An/Aus-Zustand gibt, sondern es wird gezielt die 
Stellung des Steuerknüppels überprüft. Das hat 
bei vielen Spielen einen echten Vorteil. Bei „Super 


er dem Computer ange- 
Seht, der die Signale des 
Soypads auffängt. Der Haken 
= der Sache: Viele Infrarot- 
Seds benötigen extra Strom 
Sstterien). Außerdem ist die 
Seterung oft sehr ungenau, 
=enn die Übertragung der Wel- 
nicht einwandfrei ist- etwa 
urch ein Hindernis oder einen 
erschmutzen Empfänger. Des- 
6 fahrt Ihr bei den meisten 
Soielen mit einem klassischen 
abelpad am besten. 


konsole ein Joypad bei. 

Wenn Ihr damit Probleme 
habt - es ist zu schwer, es liegt 
nicht gut in der Hand, die Knöpfe 
sind zu klein, etc. - dann gibt es 
im Zubehör-Handel eine ganze 
Menge Joypads von Fremd- 
herstellern für die unterschied- 
iichsten Konsolen und Computer. 
Bevor Ihr Euch vorschnell für ein 
besonders schrilles Exemplar 


l n.der Regel liegt jeder Spiele- 


meisten 


entscheidet, solltet Ihr mit dem 
Wunsch-Pad probespielen - am 
besten mit Eurem Lieblingsspiel 
- hier wird schnell deutlich, ob 
Euch das neue Pad zusagt. In den 
Kaufhäusern 
Fachgeschäften solltet Ihr dies 
dürfen. Wenn Euch der Verkäufer 
das Pad nicht testen lassen will, 
geht zu einem anderem, der es 
erlaubt - oder vereinbart mit 
dem Händler, daß Ihr das Pad 


Mario 64“ ist dies besonders gut zu erkennen. 
Drückt Ihr den Analogstick nur ganz sachte in eine 
Richtung, geht Mario. Drückt Ihr stärker, fängt Ma- 
rio an zu laufen und wird immer schneller, je wei- 
ter Ihr den Joystick in die Richtung haltet. Da der 
analoge Joystick zudem empfindlicher reagiert 
und nicht auf acht Richtungen beschränkt ist, 
könnt Ihr die Spielfiguren, Rennautos oder Flug- 
zeuge natürlich viel präziser bewegen - was das 
Spielvergnügen deutlich erhöht. 


umtauschen könnt, wenn es 
nicht so gut ist, wie Ihr erhofft 
habt (Quittung und Original- 
karton unbedingt aufbewahren!). 
Erst wenn Ihr ein paar Minuten 
mit dem neuen Pad gespielt habt, 
merkt Ihr, ob es wirklich so toll 
ist, Also nehmt Euch Zeit für Eu- 
ren Kaufl Habt Ihr die falsche 
Wahl getroffen, kann dies näm- 
lich unter Umständen zu Verlet- 
zungen und Schmerzen führen. 


oder 


Sony DuvalSho < 


'st seit kurzem liefert et 
E: zusammen mit 

Idem DualShock-Joypad aus. 
Im Vergleich zum älteren Original- 
Zubehörkollegen kann das Dual- 
Shock eine ganze Menge mehr. Das 
besondere Merkmal sind die beiden 
Daumensticks, die oben aus dem 
Pad ragen. Bei diesen beiden 
Knubbeln handelt es sich um 
Analog-Sticks, die vor allem von 
neueren Spielen (wie z.B. „Gran 
Turismo“) unterstützt werden. Wer 
mit. dem Stick nicht klarkommt, kann 
diesen auch ausschalten. Dazu 
befindet sich ein Knopf auf der Pad- 
Oberseite. Apropos Knopf: Neben 
den herkömmlichen Buttons und 
dem „Analog“-Schalter befinden 
sich zwei weitere Knöpfe im 
DualShock - dies sind die Analog- 
sticks selbst, die sich herunter- 
drücken lassen! Eine zusätzliche 
‚Änderung fällt erst auf, wenn Ihr das 
Pad in der Hand haltet: Das 
DualShock ist schwerer als das alte 
Originalpad. Der Grund liegt im 
Verborgenen - im Joypad befinden 
‚sich zwei kleine Rüttelmotoren, die - 
wenn das Spiel dieses Feature 
unterstützt - in besonderen 
Situationen vibrieren. So „spürt“ Ihr 
2.B. bei „Tekken 3“ einen Treffer! 
Besonders umweltfreundlich: Das 
Rüttelequipment im DualShock 
kommt ohne Batterien aus und wird 
von der Konsole mit Strom versorgt. 
‚Alles in allem macht das Originalpad 
einen soliden Eindruck: Die 
Verarbeitung ist erstklassig, die 
Druckpunkte für die Knöpfe knackig 
und das Kabel ausreichend lang, um 
Euch genügend Freiraum zu lassen. 


Nintendo N64-Pad 


rei spezielle Features des 
164-Pads dienten als Vorlage 
für die Steuergeräte der 
Konkurrenz: Zum einen ist da der 
Analogstick, der von allen N84- 
‚Spielen unterstützt wird. Der Vorteil 
der analogen Steuervariante ist klar: 
Figuren und Fahrzeuge lassen sich 
viel genauer lenken als mit der 
digitalen 


N 
Steuerung. 
Ein weiteres 
Novum des 
N64-Pads ist der 
Einschubschacht, der sich direkt 
vorne unter der Kabelführung befin- 
det. Ursprünglich nur dazu gedacht, 
Speicherkarten aufzunehmen, dient 
heute der Schacht auch für zusätzli- 
che Erweiterungen wie z.B. das 
RumblePack. Der Nachteil des 
zusätzlichen Rüttel-Moduls: Es 
benötigt im Gegensatz zu dem 
Feature des Sony-Kollegen Batterien 
und erhöht das Gewicht des Pads 
ganz ordentlich. Zu guter Letzt: Der 
„Z2“-Knopf, ein Trigger-Button, der 
sich unten im mittleren Griff des N64 
befindet, ist ebenfalls ziemlich unge- 
wöhnlich, aber so gut plaziert, daß 
viele Spiele diesen Button unterstüt- 
zen. Da der Konsole nur ein Pad bei- 
liegt, verkauft Nintendo dieses auch 
separat - und in verschiedenen 
Farben. Das N64-Pad ist griffig und 
liegt sicher in der Hand. Leider ist 
der Analog-Stick ein wenig zierlich 
geraten und bricht bei heftigem 
Gebrauch gelegentlich mal ab. Eine 
etwas stabileres Verarbeitung wäre 
‚nicht schlecht gewesen. 


Sidewinder 
Gamepad 


‚ekanntester Vertreter di 

‚Pads ist das „Sidewinder“. In 

dem UFO-artigen Gehäuse 
sind elf Knöpfe und ein digitales 
Steuerkreuz untergebracht. Da die 
Funktionen von PC-Spielen in den 
seltensten Fällen auf einige 
Standardknöpfe ausgelegt sind, 
könnt Ihr mit der beiliegenden 
Software die Spiele individuell auf 
das Joypad abstimmen. So lassen 
sich alle Funktionen den Buttons 
zuweisen. Das ist einerseits natür- 
lich sehr praktisch, andererseits 
müßt Ihr aber auch jedesmal, wenn 
Ihr ein neues Programm spielen 
wollt, das entsprechende Profil 
erstellen. Glücklicherweise neh- 
men viele moderne Programme 
Euch diese Arbeit ab, da die Spiele 
das Sidewinder-Pad von Haus aus 
unterstützen. Eine Besonderheit 
des „Sidewinder“: Vorne (unter 
dem Kabelausgang) verbirgt sich 
eine Kunsıstoff-Klappe. Dahinter ist 
'ein weiterer Joystick-Port, an den 
Ihr zusätzliche Pads oder Joysticks 
‚anschließen dürft. Das Sidewinder 
‚gehört - zumindest ergonomisch — 
zur Referenz der PC-Pads. Es liegt 
exzellent in der Hand, alle Knöpfe 
‚sind leicht und sicher zu erreichen. 
Die Buttons reagieren sofort, der 
Druckpunkt gibt die Rückmeldung 
an den Benutzer. Nur über man- 
gelnde Funktionen ließe sich kla- 
gen: Analogstick und Schub- 
kontrolle werden sicherlich von 
dem einen oder anderen Spieler 
vermißt. Sonst gibt's an der 
Verarbeitung nichts zu mäkeln. 


PC PowerPad Pro 


as „PC PowerPad Pre 
D-= die Lücke zwis 

digitaler und gi 
Steuerung für rw 


befindet sich, ähnlich wie be 
Nintendo-Joypad, ein klei 
‚Analogstick auf dem Pad. PC- 
fisch läßt sich der Stick mit zwei Kl 
nen Reglern kalibrie- \ 
ren. Neben den 


„klassischen? 
sechs Fat 
knöpfen bietet d 
‚Power Pad noch e 
ge weitere Regler 
Buttons. Am vorderen Ende si 
zwei längliche Taster angeb: 
unter dem linken Griff befindet sig 
ein licher Feuerknop 
Abgerundet wird die Funktio 
vielfalt durch einen Schiebere 
am oberen Ende des rechten Gril 
Dieser dient bei Simulationen b 
spielweise dazu, Gas zu geben u 
den Schub wieder zu verring 
Damit die müden Finger mal aus 
hen können, läßt sich per Schieb# 
regler auf Autofeuer umschalten 
Was das Power Pad Pro 
Funktionalität aufbietet, läßt es 
Sachen Handlichkeit vermisse: 
Griffe sind nicht ganz so ergon® 
misch geformt, wie es sid 
Spielerhände wünschen würden, 
eckig die Übergänge, zu kurz di 
Griffe - so der erste Eindruck 5 
unseren Testspielern. Sonst mi 
das Power Pad Pro eine gute Fi 
‚Solide Druckpunkte und jede Meng 
Zusatzgimmicks machen aus d 
sem Pad eine gerade noch inter 
sante Alternative zum Sidewinds 
allein schon wegen des Preises, de 
durch einige Abstriche erkauft wird 


DUAL SHOCK 
Sony 
PlayStation 
ca. 59 DM 


Besen Ir 
Analagsteuerung, Rufteimatoren eingebaut 


auch analoge Smverung, 


Ei 


ositiv: 


D) Lest aut n ser Hans. Ansiogsichs und 
abnnschlst, kon Batanen näng 


& 


Positiv: 


Präzise Analogsteuerung, Ohne Zusatz 


Positiv: 
Jede Menge Funktionen, Analogatck, 


ungewöhnlich im Design 
das programmierbare 


==) dem „normalen“ PlayStation- 
an der Frontseite angebrachten 
befinden sich beim Barracuda 


'wo Zeige- und Mittelfinger 
&nd, wenn man das Pad in. die Hand 
amt, Auf der Oberseite befinden 
ch die vier Druckknöpfe für die 
inktionen, der „Start“ und 
 Select"-Knopf sowie zwei Analog- 
‚deren Form deutlich an den 
‚des N64-Pads erinnert. Anstelle 
r. dicker Kunststoffknubbel 
inen. die Griffmulden auf filigra- 
Stelzen, deren unteres Ende aus 
Sruchsicherem Metall ist. Neben 
m Design und der ungewohnten 
ge der Buttons gibt es beim 
Barracuda ein besonderes Feature: 
Des Pad'läßt sich nämlich program- 
ieren. Dies ist sinnvoll bei Spielen, 
= denen Ihr eine ganze Reihe von 
Tastenkombinationen hintereinan- 
“er drücken müßt, um beispielswei- 
== einen „Special-Move“ auszulö- 
sen - wie bei Prügelspielen. Mit der 
immierung lassen sich einzel- 
Tasten mit bis zu 40 Befehlen füt- 
, So überrascht Ihr sogar den 
"=ssiertesten Gegner mit gezielten 
&tscken. Schade nur, daß das 
da relativ schwer ist und 
She „Vibration“ auskommen muß 
— dafür gibt es das „Barracuda 2”. 
Außerdem zeigt das Barracuda 
Schwächen bei der Digital- 
ing: Das Steuerkreuz ist zu 
ig, und präzise Kommandos 
‚eine Frage der Feinfühligkeit. 


Controller Dual Jolt 

im. Kielwasser des Originalpads 
E die PlayStation präsentieren 

inige Hersteller fast getreue 
Nachbauten des DualShocks. So 
läßt sich das Joytech-Pad „Dual 
Jolt* nur durch sehr genaues 
Hinsehen vom DualShock unter- 
‚scheiden. Die Griffe sind ein wenig 


länger, die vorderen, 
unteren Taster sind ein 
bißchen kleiner. Anson- 
sten sieht das „Dual \ 
Jolt” fast genauso aus 
wie Sonys Pendant, und in punkto 
Funktion könnten die beiden Pads 
Zwillinge sein. So bietet das Dual 
‚Jolt zwei analoge Sticks, die vier 
Funktionstasten, die beiden Front- 
taster und das digitale Steuerkreuz. 
Bei entsprechenden Spielen vibriert 
das Pad - ganz wie das Original. 
Zusätzlich spendierte der Hersteller 
dem Dual Jolt einen Turbo-Schalter, 
der allerdings ziemlich versteckt an 
der Unterseite verborgen ist. Wem 
das Design in Original-Mausgrau 
nicht gefällt, der kauft sich das Pad 
in schwarz, weiß oder rot. Bei nähe- 
rer Betrachtung und im Betrieb zeigt 
das Dual Joit jedoch einige kleine 
Schwächen. Vor allem das digitale 
Steuerkreuz ist schwammig und ver- 
rät eine eher minderwertige Mecha- 
nik im Inneren: Insgesamt macht das 
Kunststoffgehäuse des Pads einen 
etwas billigen Eindruck. Da es für 
das gleiche Geld schon das „echte“ 
DualShock gibt, ist der Griff zum 
DualJolt eher eine Frage des per- 
sönlichen Geschmacks. Aber bis auf 
das digitale Steuerkreuz hält sich 
das Pad sehr gut. 


PSX Infrarot Set 
m der Kabelsalat an 
Computer oder Konsole 
zuviel wird, greift immer 
wieder gerne auf kabellose Joypad- 
Systeme zurück. Im Regelfall wer- 
den die notwendigen Daten dann — 
wie bei einer Fernbedienung für 
einen Fernseher - per Infrarotsignal 
übertragen. Ein großer Nachteil die- 
ser Methode: Das Pad benötigt 
zusätzlich Batterien, was sich nicht 
nur im Gewicht, sondern auch in der 
Umweltbelastung negativ nieder- 
schlägt. Beim „PSX Infrarot Set“ 
liegt nicht ein, sondern gleich zwei 
Joypads in der Schachtel. Der 
Empfänger wird an beide Ports der 
PlayStation angebracht - einem hef- 
tigen Duell steht nun nichts mehr im 
Wege, Das Infrarotsignal überbrückt 
eine Entfernung von bis zu zehn 
Metern. Die beiden Pads entspre- 
chen von den Funktionen - bis auf 
einige Veränderungen - dem klassi- 
schen Digitalpad der PlayStation. 
Vier Fronttaster, vier Funktions- 
knöpfe, „Start“ und „Select“, sowie 
ein Steuerkreuz bilden das Kern- 
stück des „Infrarot Set“-Pads. 
Zusätzlich gibt es eine Slow-Motion 
und eine Turbo-Taste, sowie einen 
Schalter, mit dem Ihr einstellt, wel- 
cher Spieler welches Pad benutzt. 
Auf Analog-Steuerung und Rüttel- 
effekte müßt Ihr allerdings verzich- 
ten. So lobenswert das Infrarot- 
Prinzip auch ist, die Pads machen 
einen ziemlich billigen Eindruck: Das 
Steuerkreuz ist sehr schwammig, 
das. Infrarotauge am Pad knirscht 
bedenklich, wenn Ihr es berührt, der 
Kunststoff erinnert entfernt an alte 
Joghurtbecher! 


Controller-Plus 64 


r eine echte Alternative 
W- N84-Originalpad 
sucht, wird bei Joytechs 


„Controller-Plus 64” fündig. Immer- 
hin gibt es das formschöne Pad in 
sechs satten Farben und neben den 
„normalen“ Funktionsknöpfen bie- 
tetder „Controller-Plus“ noch einige 
weitere Features, die dem offiziellen 


= ® Pad fehlen. 

ni Da wäre die 
2 Turbo- und die 
‚Slow-Motion-Funktion, wobei 


erstere durch eine Leuchtdiode 
kenntlich gemacht wird. 
Ungewöhnlich ist vor allem das 
Design des Pads: Der mittlere Griff 
ist ein wenig länger und gebogen - 
wie. ein Pistolenknauf. Dadurch liegt 
das Pad sicher in der Hand. Der 
Analogstick befindet sich an zentra- 
ler Stelle und wird durch einen 
Metallstift mit. der Mechanik verbun- 
‚den. Die beiden Seitengriffe wurden 
reduziert und sind nur noch rudi- 
mentär vorhanden - das ist zu 
Beginn ziemlich ungewohnt, aber für 
kleinere Hände durchaus praktisch. 
Zu erwähnen ist auch noch der 
sehr günstige Preis von knapp 50 
DM, womit das „Controller-Plus“ 
preiswerter zu haben ist als das 
Originalzubehör. Größtes Manko - 
das Digitalkreuz, das zwar mit 
ordentlichen Druckpunkten aufwar- 
tet, aber einen wackeligen und 
nicht sonderlich stabilen Eindruck 
hinter läßt. 


BARRACUDA 


Interaet 


DUAL JOLT 
Hersteller ___JoyTech 


Jöllenbeck 


CONTROLLER-PLUS 64 
Hersteller __ JoyTech 


PlayStation System _____ Playstation _____ PlayStation System ____ Nintendo 64 
Preis ca. 60 DM —222.2.08,80 DM Preis ca.50 DM 
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: 
Ben Anzlogsicks, programmierbar Anaiogsticks, Vibration, Turboschaker. Inrarosgad, 2 Pads ı ger Schachtel Turbe- und Slowmatlon-Funiktion. 


tiv: 


Digitale und anzlage Steuerung, prak- 
f} sche Programmiertunkten, Autofeuer. 


Positiv: 
Digtale und analoge Steuerung, 


Positiv: 


Kabetos, 10 Meter Reichweite, 2 Pads 


Positiv: 


Erhältlich in sechs tolen Farben, 
Iormschöner Mitelgrft 


Negativ: 


Ä) Ziemich schwer, für Kınderhände zu ‚groß, 


Digitale Steuerung zu schlecht und 
rprazıse, zu teuer 


| 


Negativ: 
= 


etrieben, keine Analog Steuerung, 


Negativ: 
Sernammiges Dignalkreuz. 
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'GAMES AND MORE 


DualShock N6KPad _ N64-Pad 


VERGEEIC 


Sidewinder PCPowerPadPro Barracuda DualJelt PSX Infrarot Set Controller Plus 64 Controller Plus 64 
& RumblePack & RumblePack 
Sony Nintendo Nintendo Microsoft Interact Interact Joytech Interact Joytech „Joytech 
PlayStation N64 N64 PC PC PlayStation PlayStation PlayStation NB4 N64 
13 10 10 ah 9, 3xSchalter, 13, 3xSchalter 14 13,1xSchalter 12 12 
1xSchubregler 
2X 1X 1X u 1x 2x 2x u 1X 1X 
-_ 1x 1x - - _ - -_ 1x 1x 
2,0 Meter 1,90 Meter 1,90 Meter 2,0 Meter 2,30 Meter 2,25 Meter 2,30 Meter — (10 Meter) 1,90 Meter 1,90 Meter 
2009 1909 240g 1909 1909 2209 2009 1109 1909 240g 


RumblePack 


2.Joypad-Port Kalibrierungsregler 


separat erhältlich durchgeschleift für Analogstick 


kabellos, zweites Pad - 
im Lieferumfang enthalten 


nein ie 
wenig 


RumblePack 
separat erhältlich 


so s0 so so 100 100 100 100 so E7 
N Er TI TREE N SEE Tr 

20 70 30 70 70 50 70 100 70 30 
‚ohne Fehler ohne Fehler ohne Fehler ohne Fehler ‚ohne Fehler ohne Fehler ohne Fehler ohne Fehler ‚ohne Fehler ‚ohne Fehler 
bestanderr bestanden bestanden bestanden bestanden bestanden bestanden bestanden bestanden bestanden 

84 73 76 81 Ei 57 81 7ı 47 45 

= Ber -50 - = - - 50 - -50 

1,2 2,0 18 1,8 3,4 28 1,4 2,8 3,4 32 

286,67 169,50 136,66 189,44 93,82 109,64 250,71 114,64 90,29 67,18 


So testet 
GAMES AND MORE 


‚hnische Details sind zwar schön 
B und nett, aber in.der Praxis zählen 
meistens andere Kriterien: So 
fühlen wir der In GAMES AND MORE 
getesten Hardware nicht nur technisch 
auf den Zahn, sondern erproben die Ge- 
räte ‚mit praxisnahen Methoden, die 
auch bei Euch zu Hause auftauchen. 


Kabellänge 
Nichts ist schlimmer als ein Joypad, 
‚dessen Kabel so kurz ist, daß Ihr einen 
halben Meter vor dem Bildschirm sit- 
zen müßt. 

Die Punktetabelle 

0,25 bis 0,5 Meter: 30 (von 100) 

0,51 bis 0,75 Meter: 40 

0,76 bis 1,00 Meter: 50 

1,00 bis 1,25 Meter: 60 

1,26 bis 1,50 Meter: 70 

1,51 bis 1,75 Meter: 80 

1,76 bis 2,0 Meter: 90 

Über 2,01: 100 


Gewicht 
‚Je schwerer ein Joypad, desto schneller 
'ermüden die Hände, und um so schnel- 


76 camss an mors 
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ler müssen wir eine Pause einlegen. 
Einige Zusatzgeräte erhöhen natürlich 
das Gewicht - beispielsweise beim 
N64-Pad. Hier haben wir deshalb das 
Pad einmal ohne und einmal mit dem 
passenden Zusatz gewogen. Die 
Gewichte beziehen sich natürlich auf 
das Pad (ohne Kabel) 

Die Punktetabelle 

0 bis 150 Gramm; 100 (von 100) 

151 bis 175 Gramm: 80 

176 bis 200 Gramm: 70 

201 bis 225 Gramm: 50 

226 bis 250 Gramm: 30 

251 bis 275 Gramm: 10 

Über 276 Gramm: 0 


Falltest 

Wer kennt das nicht: Wer zum zwanzig- 
sten Mal am Obermotz hängenbleibt, 
partout nicht an dem Gegner vorbei- 
kommt oder beim Rennen immer nur 
der letzte ist, wird irgendwann einmal 
gefrustet das Joypad entweder gegen 
die Wand oder auf den Boden werfen. 
So abwegig ist diese Situation wohl 
nicht: Immerhin haben unsere Spiele- 
Profis. schon so manches Pad auf diese 
Weise vernichtet. Kurzum: Wir lassen 
Jedes Pad - mit Absicht und mit Vorsatz 
= aus einer Höhe von einem Meter auf 


den Boden fallen. Und zwar exakt zehn 
Mall Danach werden die Pads einer 
optischen Kontrolle unterzogen: Sind 
alle Knöpfe noch dran? Ist etwa ein 
Stück Plastik abgebrochen? Sind andere 
Zeichen einer äußeren Beschädigung 
zu sehen? Darauf folgt eine Funktions- 
kontrolle: Funktionieren alle Knöpfe, 
Regler und Buttons noch? 
Funktionskontrolle 

Sowohl äußerlich als auch funktional 
keine Einschränkungen: 100 Punkte 
Leichte äußere Beschädigungen 
(Dellen, Kratzer) ohne funktionale 
Einschränkungen: 60 Punkte 

Schwere äußere Beschädigungen 
{Gehäuse offen) ohne 
Funktionseinschränkung: 30 Punkte 
Funktionsschäden mit oder ohne 
äußere Beeinträchtigung des Pads: 

0 Punkte 


Batteriebetrieb 

Schlicht und ergreifend: Benötigen Sie 
für spezielle Funktionen des Pads noch 
zusätzlichen Strom in Form von 
Batterien? 

Umteldfaktor 

Batterien werden benötigt: 

-50 Punkte Abzug 


Ergonomie 

Wie gut liegt das Joypad in der Hand? 
Sind die Knöpfe gut plaziert? Kommt 
Ihr an alle Funktionen heran? Verkram- 
pfen sich die Finger, wenn man zu 
lange spielt? Und was taugt das Pad 
wenn ein Linkshänder damit spielen 
will? Da es selbstverständlich viele ver- 
schiedene Hände gibt und mehrere 
Leute ein unterschiedliches „Griff“- 
Empfinden haben, testen wir die Pads 
auch mit fünf unterschiedlichen Per- 
sonen. Danach bekommt das jeweilige 
Pad eine Punktewertung zwischen 100 
{perfekt - liegt super in der Hand) undO 
(unbrauchbar). Aus den fünf 
Einzelwertungen wird dann der einfa- 
che Durchschnittswert errechnet. 


Spieifieber 

Jeweils fünf Testpersonen haben mit ver- 
schiedenen Spielen die Joypads auspro- 
biert. Danach haben die Testpersonen 
Schulnoten (von 1 - sehr gut - bis 6 - 
ungenügend) verteilt. Aus den so er- 
mittelten Noten wird.ein Durchschnitt 
errechnet. Dieser Wert gibt also den kom- 
pletten Eindruck wieder, den die Test- 
Person beim Spielen hatte. Die so ermit. 
teiten Noten dienen der GAMES AND 
MORE als Teilungsfaktor für die in den 
anderen Disziplinen erreichten Punkte. 


! Jetzt noch rasanter! 
! Jetzt noch fetter! 
! Jetzt noch mehr Maxi-Stories! 


ei Mega Fun — das Megazin 
) für mehr Konsolenspaß! 


A 


STEN HERD >3 


is einer der größten Herstel- 

ter hat Sierra eine eigene 

Seite für die deutschen Kun- 
den. Sie bietet rund um Sierras 
große Produktpalette alle Informa- 
tionen, die man sich nur wünschen 
kann. Selbst zu neuen Titeln wie 
„Half Life” sind ständig aktuelle 


E BE 


fen Ihr mehr Infos & 
Rynn und Arokh braud 
dann schaut doch 
fach mal bei der Homepage 
Psyanosis vorbei. Neben Infos ® 
„Drakan” gibt'es hier natürlich ® 
ganze Menge andere interes 
Dinge, die das Spieler-Herz hö 


obenswert: Ubi Soft hat seine 
Homepage vollständig in deut- 
Ischer Sprache angelegt. Hier 


ei Electronic Arts versam- 
mein sich viele der ganz 


Großen der Spielebranche: 
Bullfrog, Origin, Maxis, Square und 
natürlich auch EA Sports. Wenn Ihr 
Euch nicht davon abschrecken laßt, 
daß alle Seiten in englischer Spra- 
che sind, dann wird Euch hier Inter- 
netvom Feinsten geboten: Anima- 
tionen, kurze Videoclips, Sound - al- 
les, was das Surfer-Herz begehrt. 
Schade, daß EA nach keine deut- 
sche Homepage bietet! 


Auf dem Screenshot seht 
Ihr es nicht, aber die= B 
eite bietet eine 


Menge für's Auge) 


Zum EA-Angebot gehören 
2 unter anderem auch 
die Seiten von Bullfrog 


„und natürlich die 
von EA Sports, 


findet Ihr die aktuellsten News rund 
um Ubi-Titel wie „F1 Racing Simula- 
tion’ 2” oder „.O.D.”, die neuesten 
Patches, Tips, Tricks, sowie einen 
Chat-Bereich, wo ihr Euch mit ande- 
ren. Spielwütigen austauschen 
könnt. Grafisch ist die Seite eher un- 
scheinbar, schont aber die Telefon- 
rechnung! 


Das Ste Elemı 
jetzt im Laden!!! 


®S.C.AR.S. 
jetzt im Laden!!! 
Demo CDs zu 


gewinnen!!! 


®Night & Magic Umfrage 
Gewinnt T-Shirts! 


@WMittelalterevent mit Ubi 


News abrufbar, Patches und Demos 
braucht Ihr ebenfalls nicht lange zu 
suchen - sogar ein Online-Shop 
zum Bestellen ist im Angebot! 
Sierra verzichtet im wesentlichen 
auf grafische Spielereien und setzt 
statt dessen auf Information. 


Auch die WWW-Seiten 
von Sierra Sin dm 
in deutscher Sprac 

a ten I 


lichen Se ic Br mehr New 
an dem Hanse Sera 

N dem Benen von Sierra 
an een hen Hr 


Er , 


Dax Ende siner Ara - der Beginn einer Legende! | 


pie Sie fine mi dem 


ee 


Der Vorteil des Internet: 
Immer die neuesten Screen- 
shots - hier von „Half-Life“ 


schlagen lassen: Neueste Scree 
hots, Demo-Versionen usw. Lelde 
ist das Ganze bisher nur auf En 
lisch zu sehen. 


e* 
ee 


@ € 


"ee 


PSYGNOSIS 


Wu peygnosis.com 


-Shop, komplet in Deutsch. Viele 
aktuelle Demos und Patches. Auch Lerr- 
rogramme im Angebot. 


Positiv: 

Übersichtlich und mit erträglichen 

zeiten. Die neuesten Soreenshots zu 
Drakan“ und Co. 


eh nicht viel. Kaum 
ner Mimeimat. 
‚Auch die Aktualtzr ist Durchschnitt. 


Negativ: 
deutscher Niederlassung 
Seiten nur auf Englisch ver 
{isch nicht so ganz de 


SURF-SPASS: 


Z, 
% 
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. chlicht und informativ: Das ist 
die Internet-Seite von Lucas- 

\ Arts. Ohne unnötigen 
Sehnickschnack findet Ihr hier (lei- 
nur in englischer Sprache) die 

= I Wehtigsten News rund um Indy, Lu- 
= und Manny. Natürlich gibt es 
och Links zu anderen Homepages, 
Suter anderem zu der offiziellen 
Er Wars"-Seite. Für diejenigen 
Sr langsameren Internet-Verbin- 
engen bietet LucasArts noch eine 
Geiisch abgespeckte Version - eine 


2 sr gute Idee. Möge die Macht mit 
Eich sein! 
Die LucasArts-Seite Stu 
v2 
| wiel Neues gibt es” 


momentan aber nich 


oviel vorweg: Den neuesten 

‚Tratsch um Lara Croft werdet 

Ihr auf dieser Seite nicht fin- 
den, wohl aber einen Link zu Laras 
Internet-Heimat (httpy//www.tomb- 
raider.com). Wenn Ihr Euch aber 
für die anderen Eidos-Produkte in- 
teressiert, dann findet Ihr hier al- 
les, was Euer Herz begehrt - Ihr 
könnt Euch sogar E-Mails schicken 
lassen, wenn es etwas Neues gibt! 
Außerdem: In Kürze gibt's das 


Ganze auch auf Deutsch! 


Wie könnte es 
anders sein 
Lara hat 
natürlich 

ihre eigene) 
Homepage] 


nfogrames ist zwar in erster Li- 

nie ein Spiele-Vertrieb, dennoch 

hat die Firma für den Interessier- 
ten eine Menge zu bieten. Auf den 
übersichtlichen Seiten gibts alles zu 
den hauseigenen Spielen: Patches, 
Demos und Screenshots. Wenn 
‚Euch die Spiele gefallen, dann könnt 
Ihr sie im Online-Laden gleich be- 
stellen. Des weiteren hat Infogra- 
mes betreute Diskussionsforen ein- 
gerichtet, in denen Ihr gemeinsam 
mehr oder weniger ernst über die 
neuesten Strategien oder Tricks brü- 
ten könnt. 


SEITEN "41 JR ver lET 


Is einer der wenigen ameri- 

kanischen Hersteller hat 

‚Activision eine Homepage 
extra für die deutschen Fans einge- 
richtet. Braucht Ihr mehr Infos zu 
dem neuen „Interstate 82"? Einen 
Patch für „Hexen II"? Oder wollt Ihr 
einfach nur mit anderen begeister- 
ten Spielern in den Diskussionsfo- 
ren Erfahrungen austauschen? Al- 
les kein Problem — einfach mal bei 
Activision Vorbeisurfen. 


Activision bietet Euch 
ebenfalls Informationen in 
. deutscher Sprache an 


AEINEIoR 


LUCAS ARTS 


_ ww eisseinteractve com 


Positiv: 


Wehlweise abgespeckte Verelan mit kr 


Positiv: 


ie genau, wo man wes findet 


7 


Z 
839% 
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Noch ist alles ae . 
mit ihrem Vate! 
‚ Mulan sitzt 


"auf einer Bank im Garten 


GAMES AND MORE 


dem Vater zu helfen, 
Mulan das Schwer 


Der neueste Zeichentrickfilm der Disney 
Studios enttuhrs Euch in das alte China 
urıd Jaßr eine Legende lebendig werde 


ein Weihnachtsfest ohne 
Zeichentrickfilm aus dem 
Hause Disney. Pünktlich 
wie ein Schweizer Uhrwerk prä- 
sentieren die US-Zeichentrick- 
Profis passend zum fröhlichen 
Fest einen frischen abendfüllen- 
den Film. Begleiteten wir im ver- 
gangenen Jahr noch den griechi- 
schen Sagenhelden „Hercules“ 
auf seinen komischen 
Abenteuern, (und 
davor den zur 
Kuriosität 
verkomm 
nen „Glöck- 
ner von ‚Nötre 
Dame‘) „orientiert sich der neue- 
ste Streifen „Mulan” an einer ur. 
alten chinesischen Legende Die 
Geschichte des Filmes spielt vor 
rund 2000 Jahren: Das chinesi- 
sche Reich wird von einfallenden 
Hunnen-Horden verwüstet, aus- 
geplündert und gebrandschatzt. 
Chinas Kaiser rekrutiert zur Ver- 
teidigung des Landes jeweils ei- 
nen Mann oder Jungen aus jeder 
Familie. Mit dieser Regel hat die 


Die Massenszenen 


hier der ‚Angriff der Hunnen = 


re 


4 var 
mıoTn 


Familie Fa ein kleines Problem 
Das einzige männliche Familien“ 
mitglied ist der Vater- und der ist 
zu gebrechlich, um dem Ruf des 
Kaisers zu folgen. Es kommt, wi 
es kommen muß: Statt Papa 
sattelt Töchterchen Mulan - ver: 
kleidet als Junge - das Pferd und 
reitet in die Schlacht gegen die 
Hunnen. Natürlich 
wollen wir nicht 
2 zuviel verraten 
kannter? aber durch Mu 
= lans Einsatz 
- werden die Ein 
dringlinge geschlagen 
- nur.der finstere Barbaren 
Chef brütet noch über einem 
dunklen Plan, China doch zu er 
obern - bis zum furiosen Ende 
vergehen die 88 Filmminuten wie 
im Fluge. 
Der Disney-Tradition entspre 
chend, ist Mulan bei dem Aben 
teuer nicht auf sich allein gestellt 
sondern wird tatkräftig von dre 
„tierischen“ Begleitern unter 
stützt: dem Drachen Mushu, der 
Grille Kriki und dem Pferd Khan 


di 


a 
Rettung in letzter Sekunde! 
Mulan hilft dem Hauptmann der, 
‚ee zu fliehen 


Chinesischen Arm 


Im vollen Galopp: 
Mulanı hat sich als Krieger 

verkleidet und reitet 
in die Schlacht 


t zu vergessen: In „Mulan” 
“rd - wie in anderen Disney- 
®roduktionen auch - viel (aber 
Sicht ausschließlich) gesungen 
Sunf Lieder wurden der Titelhel- 
© quasi auf den gezeichneten 
==ib geschneidert. Apropos ge- 
chnet: Der Trickstil erinnert an 

chinesische Zeichnungen. 
Massenszenen und besonde- 
Effekte verließen sich die 
ulan“-Macher auf die Mithilfe 
on Computern. Dabei werden in 
Mulan“ mehr Computerbilder 
utzt als in den Vorgänger- 
men. Insgesamt sind in 1312 
Silder am Rechner entstanden, 
eim „König der Löwen” waren 


beispielsweise nur knapp 320! cher, bzw. Sänger einen der nem Geringeren als Horst Buch- 
fotz elektronischen Großeinsat- |} Hauptcharaktere. So wird in holz synchronisiert. Alles in 
ist Mulan ein Deutschland die Heldin Mulan f allem erwartet den Zuschauer Dieney 
„klassi- von der Nina-Hagen- © mit „Mulan“ technisch. blitz- Ds 
Zei- Tochter Cosma Shi- ® saubere und familienfreundliche dafür, daß er- 
i Du eren! va gesprochen # Zeichentrick-Unterhaltung. Auf | folgreiche Ki- 
Großen Wert SEAT und von der I] eine Wertung haben wir an dieser || E& Beine 
ste Disney Reg, ung Wiener Sänge- f} Stelle verzichtet, weil der Film bei ] spicı oder zumindest als interaktes 
such auf die je- Seren rin Caroline Vasi- |} Redaktionsschluß noch nicht ge- I] Lernprogramm für Computer erschei- 
Weilige nationale Um- cek gesungen. || zeigt wurde. nen. Zur Zeit gibt es zwar noch keine 


feizung der Sprech- und Ge- 
gsstimmen. Wie gewohnt be- 
“gen immer zwei Synchronspre- 


Komiker Otto Waalkes leiht 
dem Drachen Mushu die Stimme 
und Mulans Vater wurde von kei- 


Michael Hengst 


1amasse 


Zeichentrick 
wur isney.de 


Cosme Shiva Hagen, Hannes Jaenicks, 
Okto Wazlkes, Horst Buchhot, Tnomss Piper 
Wilfried Herbst, Markus Mejowkl. 


Positiv: 


keins Angabe, da es vor 
Redaktonsschluß noch 


keine Vorführungen gab. 


keins Angabe, da es vor 
Redaksonsschluß noch 
keine Vorfünrungen geb. 


konkreten Spielepläne zum Film 
„Mulan”, aber eine Umsetzung ist 
sehr wahrscheinlich. Immerhin gibt es 
beispielsweise zum _Vorjahresfilm 
Hercules” bereits ein Actionspiel für 
PC, die PlayStation und den Game 
Boy. Was Ihr aber schon heute am 
Computer machen könnt: Auf der 
amerikanischen „Mulan"-Seite im In 
ternet gibt es verschiedene Rätsel (in 
Englisch) und ein Online-Mal-Pro- 
amm bei dem Ihr mit der Maus Eure 
Heldin einfärben könnt. Am besten 
kommt Ihr direkt'auf die „Mulan"-Sei- 
te. wenn Ihr. http//www.mulan.com 
eingebt - das Internetprogramm lotst 
Euch automatisch zur richtigen 
Disney-Adresse. Das Malprogramm 
funktioniert allerdings nur zusammen 
mit dem Java-Zusatz (bei fast allen 
neuen Browsern mit enthalten!) 


Kein Wunder, daß alleff 
verrückt nach Mary sin 
= wer könnte diesem] 
Lächeln widerstehen 
Eine Fra, vier 
Männer, ein Wosyie.. 
und das Liebeschass 

ist perfeirl 

as haben ein Schrife 

steller, ein Pizzabote; ein 

Privatdgtektiv, ein Foot- 
ball-Star und eig Woogle gemein- 
sam? Ganz einfach: Sie sind alle 
Hals über \ Kopf verliebt in die 
schönste und liebenswerteste Frau, 
‚die jemals auf @dttes Erde wandelte 
= Mary. Um sie ünd ihre Verehrer 
drehtssich der Film „Verrückt nach 
Mary“, eine\romentische'Komödie 
von den Regisseuren von Dumm 
und Dümmer“ 
Bereits im Teenie-Alter verfällt der 
schüchterne Ted dem Charme der 
blonden Schönheit und schafft es 
sogar - wenn auch mehr zufällig als 


[Healy erzählt Ted die ver- 
ktesten Geschichte 
lüber Mary - damit er 
essere Chancen ha} 


besonders gut mitihm, undso endet 
er statt auf dem Ball im Kranken- 
haus. Bis.er wieder entlassen wird, 
ist Mary mit ihrefamilie längst 
weggezogen... 15 Jahre Später: Ted 
hat zwar seine Zahnspange abge- 
legt; trauert seiner Jugendliebe aber 


gewollt - sich mit ihr zum immekmoch nach. So kommites, daß 
Abschlußball zu verabreden. Das er auf Empfehlung seines Freundes 
Schicksal meint es aber nicht Dom den windigen Privatdetekini 


Pat Healyengagiert;üm Mary aufzu- 
spüren - und damit beginnt das 
große Chaos. Healy Verliebt sich in 
Mary und schreckt vor nichts, aber 
auch‘gar nichts zurück, um sie für 
sich zu gewinnen. Ted liebt Mary 
und hätte ihr Herz schon so gut wie 
erobert, Wenn da nicht noch ein'Pi- 
zzajunge, der Football-Star, ein ner- 
viger Terrier und Woogie wären. 
Woogie? Tja, wir wollen nicht alles 
verraten, „denn „Verrückt nach 
Mary“ @Rein wirklich sehenswerter 
Film. Schon nach_wehigen Minuten 
werdet Ihr der schönen Haupt- 


at.) 7 


anders vorgestell 


darstellerin verfallen seinuund vor La- 
chen auf dem Boden liegen, Die.Cha- 
raktere stolpern von einer Panne zur 
nächsten, behindern sich gegensei- 
tig, stellen sich\unglaublich \nge- 
schickt ag und wirken dabei so natür- 
lich, daß Ihr Euch fragen\werdei\obL 
sie wirklich nur schauspielern — eine 
‚perfekte, Besetzung also. Und wer 
könnte besser die charmante, witzige 
und attraktive Mary verkörpern als 
Cameron Diaz („Die Hochzeit meines 
besten Freundes} die mit ihrem 
Lächeln‘ Eisberge zum "Schmelzen 
bringt? Matt Dillon überzeugt mühe- 
losals Schurke Pat Healy, Ben Stiller 
spielt den Verlierer Ted bis zur Per- 
fektion, und alle anderen Schadspie- 
ler tun'ein übriges, um den Film zu 
einem eDagso witzigen wie spannen. 
den Erlebrilg,zu bringem® bis zum 
Schluß ist eigentlich nur.klar. wer 
Mary garantiert nicht knegt. Aber 
wem wird sie ihr Herz schenken? 
Patrick Dowling 


28.10.1098 
ei Lebes-Komödie 
wetorhim.de 


Darsteller: 
(Cameron Diaz, Ben Stier, Matt Dillon, 
Chris Elliot, Lee Evans 


2 
a am 
Negativ: 


eS 


8 


Manche Bilder. will kein 
Mann sahen - das hätte 
wirklich nicht sein müssen. 
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ie Sonderausgabe besteht 

us dem ersten Teil „STAR 

IEK - Der Film” sowie ei- 

r Sammel-Box mit den Teilen Il 

bis IV. Alle Videos wurden „digitally 

'remastered”, was bedeutet, daß so- 

wohl die Bild- als auch die Tonqua- 

lität per Computer überarbeitet und 

ig verbessert wurde. Der erste Kino- 

film wurde außerdem um 12 zusätz- 

liche Minuten mit bislang noch nie- 

mals gezeigtem Szenenmaterial er- 

| gänzt. Im Sommer 1999 erscheint 

übrigens noch eine zweite Sammel- 
box mit den Teilen V bis VIII. 


(1979) 
Ein mysteriöses Kraftfeld rast auf 


Der Film 
erung fü 
ne Special Effects, war viel 


alten Erzfeind, den finsteren | 
Khan, der nur von dem Gedaı 
ken besessen ist, ® 
der Enterprise zu töten. Am 
Ende des Films läßt Spock 


‚sein Leben, um die anderen 


zu retten. 


Star Trek Il - Auf der 
Suche nach Mr. Spock | 
(1984) 
Nach dem Tod von Spock 


| macht sich die Crew der 


die Gegenwart (1 920) 
Gilt unter Kennern nach w 


| Die Crew der Enterpri 

nen Zeitsprung zurück ins San 

Francisco des Jahres 1986, um 
W 


ZUNOSTUEG, 


% 
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“ 


Spas 


abt Ihr die Nase voll von " Jedes Grundstück umfaßt 10 so- 
unserer guten alten Mutter genannte „SERCAS“ Mondober- 1 
Erde und würdet Euch am . fläche. Das sind ungefähr 1.777 


liebsten auf der Stelle it 
nächstbeste Parallel-Galaxii 
men? Dann ist das hier Eure große 
Chance. Schreibt uns einfach eine | Außer dem Mondgrundstück 
Postkarte an folgende Adresse: erhält jeder Be: 


„Acres“ Mondland (ein „acre” ist f$ 
etwas grösser als ein Fußballfeld) 


Das Trickwerk GmbH @Die Mond-Verfassung und me, die bei der amerikanischen 
} Redaktion GAMESANDMORE | Mond-Geseze Regierung angemeldet wurde, 
Stichwort: STAR TREK _ _ eEine Möndliche Grundstücks- | als Beweis dafür, daß die Grund- 
Obere Hauptstr. 8 we Besitzurkunde = | stücke verkauft werden dürfen. 
85354 Freising . ® Eine Landkarte des Mondes, auf" @Alle Dokumente sind in 
WM der die ungefähre Position des" Englisch. 

E Unter allen Einsendungen verlo- ®} Grundstücks eingezeichnet ist. 
sen wir fünf Grundstücke auf dem #] @ Alle obenstehenden Dokumente ff Weitere Informationen findet Ihr 
Mond. Und als Trostpreis gibts | sind auf ca. 30. cm x 35.5 cm si- #} im Internet unter 
noch fünfzehn Koval-Reisefühi muliertem Pergamentpapier ge- #° http://www.moonshop.com 
„Reisen zum Mond“ obendrauf. E druckt, fertig zum Einrahmen. 
Einsendeschluß ist übrigens der ## ® Eine Kopie der Deklarati- 

25.11.98. Der Rechtsweg istausge-} on der Inbesitznah- 
B schlossen. Ra 


1-5 Preis: 
Ein Grundstück auf dem Mond 


6-20Preis:: 
Reiseführer „Reisen zum Mond“ 
(Koval) her 


s G | 
of Vulcan Fi ri 
rot of Vulcan Fury 


Ein Grundstück. 
auf dem Mond? 


Der Verkauf von Grundstücken auf 
der Mondoberfläche wird von der 
sogenannten Lunar Embassy be- 
reits seit einigen Jahren getätigt, 
da sie die Rechte besitzt, die Ober- 
fläche des Mondes zu veräußern. 


GAMES.AND MORE 


Der Herr der Ringe 
Drei Teile - wie das Buch - 
werden. In Neus: nd wird Mitt 


ihnachten 2000 
e Film in die Kinos kom 


nery (unser Favorit), mal Patrick Ste- 
wart gehandelt. Den Hobbit Bilbo soll I} 
angeblich Danny de Vito spielen, die 
Stimme von Sauron spricht wohl Ja. 
mes Earl Jones. 


spiel „Tomb Raider” rei 

Nachdem schon Sandra Bullock und 

Anna Nicole Smith als „echte“ Lara 

gehandelt wurden, gibt es nun unbe- 

tätigte ‚daß möglicherwei 
Denise Richarı 

„Starship Troopers”, 

„Wild Things”) de 

Zuschlag erhält. Im 

merhin bringt die 

fesche Richards die 

nötigen 

mit, die für di 

le notwendig wär 


Schwarzenegger = 
ohne Job 


Auch Stars werden nicht verschont, I} 
wenn Hollywood-Studios teure Pro- 
jekte einstampfen. Jüngstes Opfer 
der Sparpolitik ist Arnold Schwar. 
negger, der in dem Streifen „I am Le- 
gend“ in die Fußstapfen von Charl- 
ton Heston treten sollte. Der futuristi- ga 
Actionknaller basiert lose auf 
dem _ Klassiker 


Leider lief schon MI 
in der Vorproduk- 
tion das Bud 

aus dem Ruc 
angeblich wäre 
der Film über 200 
Millionen Dollar gg 
teuer gewesen. 
Zu kostspielig! 


JATA STIRBT! 


Trekker auf der ganzen Welt trauern: 
Im neuesten Kinofilm der Raum- gg 
schiff-Enterprise-Serie stirbt der An- 
droid Data. Darsteller Brent Spiner 
fühlt sich dabei aber nicht ganz so [1 
unwohl - immerhin ist.der Android 
ein altersloser Charakter, am Men- 

'hen Spiner gehen die Jahre aber 
nicht spurlos vorbei. Da Data sicht. 
lich älter wird, ist der Charakter un- 
glaubwürdig geworden. Wir werden 

m Data trotzdem vermissen. a 
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ärchenhaft schön: Der Zeichentrick- 

film um die russische Zarentochter 

„Anastasia“ bezaubert durch eine 
herzige Geschichte, tolle Effekte und einen 
grandiosen Zeichenstil. Der Clou: Anastasia 
kommt nicht aus dem Hause Disney, sondern 
von Fox. Ein echter Familienfilm. 


ergeßt die lieben Dschinns, die Euch 

drei Wünsche gewähren - dieser hier 

ist extrem gemein und so richtig böse, 
Iit zwar die Wünsche der Menschen > 

cht so, wie diese es sich erhofft hatten 
Splatterig und deswegen erst ab 18 
Horror der Spitzenklassei 


Er erfü 
aber ni 
Extrem 
Jahren 


weitere 


‚Teenie-Schocker auf die Leinwand. Mit „Ich weiß was 

Du letzten Sommer getan hast” erreicht der Grusel je- 
doch einen kleinen Tiefpunkt: Zu wenig Spannung raubt 
dem „Scream“-Klon in der zweiten Halbzeit den 
Schrecken. Schade, denn Drehbuchautor Kevin Williams 
haben wir doch die „Scream“-Filme zu verdanken. Un- 
term Strich bleibt’s beim soliden Schrecken und bei Jen- 
nifer Love Hewitt als niedlich/hübscher Scream-Queen. 


E Fahrtwasser von „Scream“ dümpelten 


D DER soLdar 
FF James RYAN 


DER PFERDEFLÜSTERER 


Auf dem Rücken der Pferde. 


SMALL SOLDIERS 
erstören 
Kleinstadt 


Die Besten ViBne 


Ey a 
£ 8 Tmanıc 


Tauchen mit DiCaprio 


DER SCHAKAL 


Willis als kühler Killer 


DEMON? 


nzel Washington sucht Satan 


DENN ZUM KÜSSEN 
SIND SIE DA 


Siebeneinhalb 


Immsennel ie 
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THE DOME .. HITS 
voL.7 > 
Diverse Interpreten Pr GOLLINS 


In 
er neben den e- egonnen hat 
D:- Hits” ® PhilCollins sei- D: 
zur Zeit wohl | ne Karriere in il 
angesagteste  Hit- | ni GOLLINS | den Siebzigern als dingt und zwangsli 
Sampler ist „The Do- | Schlagzeuger bei der fig von.der grünen! 
me”, der mit der ak- |e ” Band Genesis. Nach sei kommen. mı 
tuellen Ausgabe R dem Weggang von beweist seit Jahr 


mittlerweile auch | Lead-Sänger Peter die Darmstädi 
schon in die siebte Gabriel stieg er dort Kombo Paddy goes 
Runde geht. Alle paar Wochen veranstaitet der zum Frontmann auf, versuchte sich ab 1982 Halyhead, die sich von einer lokalen Größe mi 
Fernsehsender RTL2 in Oberhausen die soge- jedoch zwischendurch auch immer wieder an lerweile zu einer der beliebtesten Folk-Bands ıi 
nannte „Chartparty der Megastars“, bei der eigenen Projekten. Mitte der Neunziger Verlıeß gesamten Bundesgebiet aufgeschwungen hi 
praktisch alle Gruppen und Musiker auftreten, Collins dann Genesis endgültig und arbeitet ben. Auf dem neuesten Album der Paddies fi 
die momentan im Pop-und Dance-Bereich Rang seitdem nur noch allein, Auf diesem Bast-Of- den sich neben’einer Reina gewahnt fetzigk 
und Namen haben. So finden sich auf „The Do- Album findet Ihr insgesamt sechzehn seiner Party-Kracher diesmal auch einige musikalisel 
me Vol. 7” beispielsweise 2-4 Family, Des’Ree, größten Solo-Hits vereint, plus einen brand- Experimente; darunter der Song „I Hate,Lı 
Modern Talking oder Ace of Base mit ihren aktu- neuen Track: „True Colors“ -die Neuaufnahme don“, bei dem klassischer Folk-Rock mit Rı 
ellen Hitsingles. Unser Hit-Tip: „Viva Forever” eines alten Cyndi-Lauper-Songs. Unser Hit-Tip; gae-Elementen kombiniert wird. Unser Hit-Tii 


von den Spice Girls. „In the Air Tonight“. „Set the Sail”. 
| THE DOME vol. 7 IT Hör- PHIL COLLINS ... HITS Bi 
| Sony Music | I 
Hit Samgler. GENUSS|| | 
2 FEN 
| wmnase || 


zan 1 En 
FETENHITS 

DISCOFOR 2 
Diverse Inierpreien 


ach diversen 
Deutschrock- | 
und Schlager- 
A Compilations unter. schwimmt... Nachdem 2 & 3 ‚dere Gruppe die Syn- 
dem Fetenhits-Label der Film sämtliche Is thesizer-Musikszene 
zolit die Plattenfirma Rekorde gebrochen a der Achtziger 
Polystar nun zum und der Original 
zweiten Mal den Soundtrack wochen- 
‚80er Jahren Tribut und lang auf Platz 1 aller LP- 
läßt die Blütezeit des Discofox wieder aufleben. _ Charts weltweit gestanden hat, kommt jetzt ein gangenen Jahrzehnts etwas ruhiger um die ein- 
Von den Altmeistern Boney M., Dusty Spring- Nachzügler: Auf „Backto Titanic” findensichbis- stigen New-Wave-Musiker geworden war, mel“ 
field, Gloria Gaynor, und Billy Ocean bis hin zu lang unveröffentlichte Melodien, die zwar im dete sich die Band um den charismstischen: 
Stars und Sternchen wie Bad Boys Blue, Den Film zu hören waren, nicht aber auf den.ersten Frontmann David Gahan 1993 eindrucksvoll 
Harrow, Jason Donovan, Fancy oder Nick Ka- Sampler gepreßt wurden. Besonderes Highlight zurück und ist seitdem wieder fester Bestandteil 
men ist auf dieser Doppel-CD alles vertreten, sind die Passagen, in denen zwischen der Musik der Charts. „The Singles 86>98" ist Übrigens be- 
was seit Jahrzehnten die Herzen der Tanz- Originalpassagen mit den Stimmen von Leonar-. reitsdie zweite Best-Of-Auskopplung in der mitt“ 
schüler höher schlagen läßt. Unser Hit-Tip: do DiCaprio und Kate Winslet zü hören sind. lerweile schon recht langen Karriere von Dape- 
„You are) Always on My Mind“ von den Pet Unser Hit-Tip: „Titanic Suite” von James Horner. che Mode - die erste erschien bereits 1985. Un- 


Shop Boys. ser Hit-Tip: „Strangelove 
FETENHITS DISCOFOX 2 i HÖR- | BACK TO TITANIC HÖR- 1 


| THE SINGLES 86-08 Ir HÖR- 
| Ka Sampler GENUSS pe | 
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Pr _ BR 
Was kostet denn bei | 
Ihnen eine 
Stellenanzeige 
WIEVIEL? 


Tja, dann wol 
uns mal ein Team 
zusammenstellen. 


n Sie doch mal ein 


a N 
it einem Dutzend 7 


jedakteure vorbei # 
sowas gibt's nicht: 


ht mal was ich 
hier habe. 


Findest Du nicht, 
daß er etwas 

ze NE seltsam aussieht? 

Wenn wir keinen (us 

‚Redakteur finden, 
dann klonen wir uns P\ mr = u ee per 

halt einfach einen. u ee eh Deren 

uch Frie« 


Ey 


RINING IE 


Guten Tag! Ich habe 

gehört, Sie suchen 

Redakteure, und da 
wollte ich 


aber ich wollte 
doch nur sagen, 
daß ein Freund von 


Und DAS DA nennen“ 
hätten schon Spiele Sie „Spiel"??? 
programmiert. = 


— HEEH ; : mir vielleicht 


Ähh ... ich war jung 
ähhı ... ich brauchte 
das Geld 


\\ 


Na dann, heralicl 
willkommen an Bord! 


Ähh, und was 
ist das 
Kleingedruckte 

da auf dem 
Vertrag .... ? 


nicht zu lesen - ist 
sowieso nur schlecht al 
für die Augen. Wie. 


Der:kelle 
ı 2 
Veannsinng 


Yyın Jiars Jeiner neysn 

Formale l-Sinvladion 

utdgin:) Suyvlaiion IH Jerl 

Ans Ielsäsisene Sohwifsnays 
DEIESPFFBENFERFERTIETTETTE SO RTEE, 
EAWIESBANDEVDRERAT HHSSIDTISETIEIE>S) 
un Ayinsusissnss Fyrusl-1gaseypir. 


EEE EEE 


ee 
EEE N 


ie GAMES AND MORE-Redakteure 

schreiben gerne und viel - aber an die- 

ser Stelle seid Ihr gefordert: Diese Sei- 
tensind extra für Eure Post reserviert. Wenn Ihr 
also Fragen habt, Kritik loswerden wollt, oder 
etwa ein feines Bild oder eine Grafik mal in Eu- 
tem Lieblingsmagazin abgedruckt. sehen 
möchtet, dann schickt uns eine Postkarte oder 
einen Brief. Natürlich werden wir aus Platz- 
gründen nicht jeden Brief abdrucken-können, 


CD ODER NICHT CD? 


‚Warum habt Ihr eigentlich keine Cover- 
CD auf der GAMES AND MORE? 


Dies hat mehrere Gründe. Da wir ein Multi- 
format-Heft sind, würden wir beispielsweise 
den PC-Leser benachteiligen, wenn wir eine 
PlayStation-CD auf dem Cover kleben hätten 
und umgekehrt. GameBoy- und N64-Besitzer 
würden dann generell in die Röhre gucken, da 
diese Systeme nur mit Modulen arbeiten. Also. 
‚haben wir entschieden, daß es am fairsten wä- 
‚re, auf eine CD generell zu verzichten. Ein wei- 


aber bei uns werden alle Einsendungen sorg- 
fältig gelesen und - soweit möglich - auch be- 
antwortet. Da wir in der ersten Ausgabe-togi- 
scherweise noch keine Einsendungen von Euch 
erhalten haben, beantworten wir auf diesen 
beiden Seiten einige immer wieder auftau- 
chende Fragen, die uns gestellt worden sind, 
als wir mit einer Probeausgabe von GAMES 
AND MORE Spielefirmen besuchten und mit 


11 ms 
Jugendlichen gesprochen haben. ” — ‚schön, aber nieht 


im Handel: das Sat 


QUO VADIS, SATURN! 
Warum besprecht Ihr keine Spiele für d 
Saturn in Eurem Heft? 


‚Ganz einfach: Sega hat sich in Deutschland off 
ziell aus dem Saturn-Geschäft zurückgezogen. 
Das Spiel „Deap Fear“ war die letzte Neuersch. 
‚nung hierzulande. Da es bis zum Erscheinen de 
neuen Dreamcast-Konsole noch fast ein ganze 
Jahr dauert - zumindest in Europa - haben wii 


das Saturn kurzerhand aus dem Testsortimen® 
entfernt. 


‚terer Punkt sind natürlich die Kosten: Mit einer zusammen an und machen sich fein säuberlich 


‚Cover-CD könnten wir unmöglich den sagenhaft Notizen über Spielverlauf, Grafik, Sounds und 
‚günstigen Preis von 3,90 DM halten. die Musik. Mit den Papierstapein treffen sich 


‚dann die Redakteure alle 14 Tage in unseren lau- 
LAßT ZAHLEN SPRECHEN 'schigen Konferenzraum, schließen sich dort mit. 
Wie entstehen bei Euch eigentlich die Wer- Softdrinks und Pizza für einen Tag ein und disku- 
tungen? Sitzen Ralf und Michael im stillen tieren über die Wertung. Dabei geht es nicht im- 


Kämmerlein und würfeln dann um Prozent- merrühig und leise zu - im Gegenteil, oft fliegen 


punkte? verbal die Fetzen. Aber am Ende eines anstren- 
Das.machen wir selbstverständlich nicht! Jedes genden Tages haben wir die kompletten Wertun- 
‚Spiel schauen sich mindestens zwei Redakteure gen ausdiskutiert, 


sony? np 
NN ei der GAMES A 
ee ung aus? Macht 1 


für die PlayStation ode 


es Spielegenre, 


MORE die Ge- 
Ihr eher mehr 
jer Nintendo? 


NINTENDO VS. 

je sieht eige 
ee der Berichten 
für den PC oder lieber 


immt 
: Wir favorisieren weder ein besti 
eh ein Se ia Plattform dadurch, daß 
Bear Inehr Platz einräumen als ei 
hm anderen System. Wieviele 
Tests, Previews oder en 
in der GAMES AND Me R 
über ein bestimmtes 2 
stem erscheinen, en 
scheidet sieh einzig 
Und allein durch die An- | 
Sahl der Spiele, die bei 
uns auf\dem Tisch lan- 
den. Kommen ein- 
mal, mehr Nintader 
spiele, stehen aue 
entsprechend mehr 
Berichte darüber im 
Heft. Haben wir 
mehr PE- oder Play- 
Station-Spiele, rau” 
men wir diesen Ti- 
tein den gleichen 
Platz ein. Kurzum: Es 
kommt rein, wie 
es kommt! 


GAMES AND MORE 


DIE MACHT DES WORTES 

Ihr berichtet über Kinofilme, Videos und 
Musik-CDs, warum eigentlich nicht übeı 
Bücher oder Comics? 


Weil Redakteure nicht lesen können! Aber ernsi 
‚haft: Wir haben uns ganz bewußt auf Kino, Video, 
und Musik beschränkt, weil wir a) nur wenig 
Platz im Heft haben und b) scheinbar nur recht 
geringes Interesse an Buchbesprechungen hei 
scht. Wenn Ihr anderer Meinung seid, schreibt 
uns einfachl Wir werten die Zuschriften aus und 
werden dann entscheiden, ob wir nicht doch) 
Lesestoff besprechen. 


WER LIEBT WEN? f 
Testet bei Euch jeder Redakteur al- 
les oder haben die einzelnen Leute 
besondere Vorlieben? 


Wie im richtigen Leben, haben natür- 


Deshalb: Bei uns wer- 
den sogenannte Ma- 


> fich-auch unsere Redakteure Vorlieben ster-Versionen gete- 
und Abneigungen. Bei der Vergabe der \ ‚stet! Das sind Spie- 
Testmuster werden diese Vorlieben ‘ jeversianan, 
berücksichtigt: Kommt beispielsweise komplett fertig sind, 
ein Sportspiel herein, wird sicherlich  \ wo aber beispielswei- 


der Ralf ein Auge darauf werfen, i 
während Michael schreiend aus dem y 
Zimmer rennt, Bei einem heftigen Stra- Ä 


se die Verpackung noch 
fehlt. Frühere Spiele-Fassun- 
gen tauchen als Preview [also ohne Pro- 


 tegieepos wird David „Dave“ Skreiner |  zentwertung) im Heft auf. 
einen freudigen Luftsprung machen, F 
während Pat sich über einen fetzigen ; DO YOU SPEAK JAPANESE? 


Actionhammer freut. ; Was macht Ihr eigentlich mit Import- 
‘ spielen? Testet Ihr auch japanische oder 


% US-Spiele? 


Bei japanischen Programmen ist die Antwort 
einfach: Wir testen keine Nippon-Importe. 
f Wenn wir wissen, daß das entsprechende 
/ ‚Spiel. in Deutschland erscheinen soll, werden 
wir es vorstellen und zu gegebener Zeit einen 
Vorabbericht machen, aber wir werden es nicht 
+ testen. Bei US-Spielen verfahren wir ähnlich: 
} Vorstellen ja, testen nein. Eine Ausnahme sind. 
..  US-Programme, die nie in Deutschland offiziell 
erscheinen werden. In der aktuellen Ausgabe 
‚gibtes deshalb einen Test von „Parasite Eve“, Das. 
‚Spiel wird zwar nie in Deutschland erscheinen, ist 
aber so gut, daß wir es Euch nicht vorenthalten 
wollen. Anders bei einem Spiel wie Konamis 
„Metal Gear Solid“; Die US-Version ist fertig, in 
Deutschland kommt das Programm aber erst im 
‚März - also warten wir mit dem Test, bis wir ein 
‚deutsches Muster bekommen. 


.. es In der GAMES AND MORE auch 
ir geben? 


| Wir bemühen uns, möglichst oft Poster bei uns 
n Heft zu haben, aber wir sind da sehr pingelig. 
ir machen keine Poster, nur um des Posters wil- 


larum kommt Ihr alle 14 Tage und nicht mo- 
tlich wie alle anderen Spielemagazine? 


wir nicht so sind wie die anderen Spielema- 
ine. Und weil wir wahnsinnig genug sind, mit 
drei Stunden Schlaf am Tag auszukommeni 
‚ehrlich: Bei einer monatlichen Erschei- 
ingsweise hätten zwar unsere Redakteure 
ehr Freizeit, aber Ihr müßtet aufeine aktuellere 
richterstattung verzichten. Denn der entschei- 
ande Vorteil bei unserer Erscheinungsweise ist 
anz klar die Aktualität: Während Ihr bei den Mo- 
itshefte warten müßt, bis Ihr etwas über den Tr- 
XYZ erfahrt, können wir schon zwei Wochen 
er darüber berichten! 


in- herzliches 
Hallo an die- 
ser Stelle an 


alle zukünftigen-Ge- 
winner und Sieger 
aus unseren Wett- 
bewerben. Ab\der 
Ausgabe 26 wer- 
den wir hier die Ge- 
winner aus den Ak- 
tionen- und Wett- 
bewerben der jeweils 
vorausgegangen Ausgaben der GAMES AND 
MORE vorstelfen. ‘Hier, im ersten Heft, steht 
natürlich noch nichts drin,.eben weil es die er- 
ste Ausgabe ist. Und in der nächsten GAMES 
AND MORE (Nummer 25) sind die ersten Aus- 
wertungen noch-nicht fertig, da sich.die-Ein- 
sendeschlüsse der Wettbewerbe mit dem Ver- 
öffentlichungstag der zweiten GAMES AND 
MORE überschneiden- deshalb gibt's. die er- 
sten Namen erst im letzten Heft des Jahres. 


Ihr dann auch Betaversionen oder Spie- 
'n, die sich in einem frühen Entwick- 
ıdium befinden? 


inz klar: NEIN! Wir wollen zwar aktuell sein, 
'r nicht auf Kosten der Leser. Es hilft Euch 
jaupt nichts, wenn wir eine frühe Betaversi- 
ten. Denn meistens ändert sich noch etwas 
dem Spiel, was bedeutet, daß die Wertung auf 
r Version basieren würde, die Ihr so nicht im 
| findet, Zudem ist es ärgerlich, wenn wir 
;piel ausführlich testen und Ihres erst in drei 
aten kaufen könnt - das frustet ungemein. 


Hallo liebe Leserin! 
Hallo lieber Leser! 


Es ist wichtig, daß Ihr uns Eure Meinung sagt. 
‚Wollt Ihr ein Lob loswerden? Oder gefällt Euch 
die GAMES AND MORE nicht und Ihr meint, ei- 
niges könnten wir besser machen? Dann 
schreibt uns Eure Meinung. Nur so können wir 
auf Eure Wünsche eingehen und versuche: 
GAMES AND MORE noch interessanter zu m: 
‚chen. Vielleicht habt Ihr aber auch nur eine Fr: 
ge zu Hardwareproblemen, zu Spielen oder 
zum Heft? Schreibt sie auf und schickt sie uns! 
Unsere Adresse lautet: 


Das Trickwerk Medien 

& Marketing GmbH 

Redaktion: GAMES AND MORE 
Stichwort; Leserbriefe 

Obere Hauptstraße 8 

85354 Freising 


Wir von der GAMES AND MORE beantworten 
möglichst alle Briefe. Es kann manchmal ein 
wenig länger dauern, bis Ihr Antwort bekommt, 
weil ja ziemlich viel Post bei uns eintrudelt, 
aber wir schreiben garantiert zurück. Wir be- 
halten uns vor, Briefe, die abgedruckt werden 
zu kürzen. Tips & Tricks-Einsendungen werden 
gerne gesehen und angenommen, aber wir 
zahlen kein Honorar dafür. Wird etwas von 
Euch abgedruckt, nennen wir selbstverständ- 
lich Euren Namen. Habt Ihr trotzdem eine feine 
Lösung oder einen Cheat, schickt diesen bitte 
an folgende Adresse: 


Das Trickwerk Medien 

& Marketing GmbH 

Redaktion: GAMES AND MORE 
Stichwort: Tips & Tricks 

Obere Hauptstraße 8 

85354 Freising 


Een 


Br allen, die uns das im Kreuzwort- 
rätsel gesuchte Lösungswort ein- 
schicken, verlosen wir zehn tolle Joypads 
(Bitte gebt Euer System mit an!). Einsen- 
deschluß ist der 25.11.98. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 


Schreibt das Lösungswort auf eine Post- 
karte und schickt sie an folgende Adresse: 


Das Trickwerk GmbH 
Redaktion GAMES AND MORE 
Stichwort: Rätsel 24/98. 

Obere Hauptstr. 8 

85354 Freising 
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VERSUCH 'S DOCH MAL 
STATT COMPUTER MT 
ewem BocHE 
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die 
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe 
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt, 
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes 
und Komplettlösungen findest Du in N-ZONE- 
dem Magazin für alle N-64 Fans. Außerdem: 


umfangreiche Tests, News und Previews der 
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen: 

das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke 
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis? 


Sagenhafte DM 3,90 monatlich! 


N-ZONE - und Du machst Dein Spiel! 


Ich wollt, 
ich wär’ ein 
Donkey Kong. 


11/98 Ausgbe18. DI6370 
DAS MAGAZIN FÜR ALLE NINTENDO-SYSTEME 


KOM HH Yan, nkiuhore 4b Ae 


NHL 99 
F-ZERO X 
EXTREME G 2 Extradick: 
WLCW/NWO REVENGE Jetzt 92 Seiten 


12 Tess Ad To-His ür Wehnschten auf em Prütand 
ET ER + Aufkleber! 


ion das Jahres 


TUROK 


as Arabon-i au 0 


3 \arauf haben alle sehnsüchtig 
5 gewartet: Lara Croft startet 
(hoffentlich) endlich zu ihrem 

dritten großen Abenteuer. In y] 


Habt Ihr das 
könig? In E 
Echtzeit-Si und Wirtschafts- 
simulation könnt Ihr im Chicago 
der 20er Jahre beweisen, daß auch aus Euch ein 
guter Al Capone geworden wäre. 


unserem Mega-Test SuanELIhE. 
alles über den jüng r 


jm Hardware- so- 
wie im Spezial-Teil 
dreht sich in der näch- 
sten Ausgabe alles um 


Gentlemen, start your en- Sound und Musik. Wir 

gines! - Psygnosis will testen die besten Sound- 
sich mit seiner Edel-Simula- karten für den PC und er- 
tion, die als einzige den offi- klären ausführlich, wie so 
ziellen Segen der FIA hat, ein Ding überhaupt funktio- ainitaird bad Se 
wieder den 1. Platz auf niert. Außerdem haben wir Der liebenswerte 4Jump’n’Run-Held 
dem Siegertreppchen ein großes Interview mit der Crash Bandicoot kehrt zurück: Sony ver- 
zurückerkämpfen. Ist > deutschen Popgruppe „Die spricht für sein neues Vorzeige-Plattform- 
„Formel 1 ‘98“ bes- Prinzen” geplant, die in der spiel 3D-Grafik vom Feinsten und ein durch 
ser als „Racing Simu- Add-On-CD von „Anno 1602” und durch geniales Gameplay, das seine 
lation 2”? In vierzehn als Schauspieler und Minne- Vorgänger noch in den Schatten stellen 
Tagen wißt Ihr es! sänger auftreten. soll. Wir sind gespannt! 


‚Eidos S.13 UBI >57, 
Software 2000 S 8.17 Electronic Arts S.89 
S.31  Psygnosis S.87 
Computec. x S.97 


PlayStation 


Von vielen bereits 
mit Sehnsucht erwartet. 
Jetzt soll Hugo auch 
auf der PlayStation seine Abenteuer 
bestehen. Mehr Levels 
als je zuvor 
lassen den kleinen Kobold 
„tödliche“ Herausforderungen bestehen, 
ehe er seine Frau Hugoline 
und die Kinder Rit, Rat und Rut 1 
in die Arme schließen kann. il 
In den Abenteuern Wald, Tauchen, ä 
Holzfäller, Skateboard, Zug, Flugzeug und Berg In Negn NIE ,S 
wendet Hexana alle Kräfte auf, N = 
um Hugo an der Befreiung seiner Familie zu hindern. MULTIMEDIA 
Besuchen Sie uns auch im Internet: http:///www.nbg-online.de 
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Rollenspiel fürN6, 
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er Zeit, in der Finsterni 


FDlew: 

Kontrolle. 
Das erste 
überrası 
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